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FORORD

Arets novellettivling gav prov pd en uppsjé av fina bidrag av ge-
nomgdende hog kvalité. Det nya tdvlingsmomentet dir novel-
letterna delades in i kategorier visade sig héja ribban ytterligare
— samtliga bidrag ddr forfattarna tvingats tinka lite extra gav juryn
mersmak och sinnlig njutning. Efter samrad och samkvim kom
Juryn fram till att kategori i 1,2 och 3 korades endast en vinnare i
vardera kategori. Kategori 4 (det fria temat) fick dela pa tre stycken

KATEGORI |

Kategori ett — "musiken” var himtat frin en av, i juryns tycke, mu-
tantkénslans frimsta filharmoniker —den mystiska rockorkestern
Residents. Laten kommer fran albumet The Tunes of Two Cities
och heter Smack your lips clap your teeth.

Sirenernas natt

Férfattare: Martin "Gulo” Persson.

Enkel rakt-pa-sak-novelett centrerad kring en ny varelse av erkint hég Gulo-
kvalitet. Precis som i férra novellettavlingen vildigt bra namn och finger-
toppskansla for M:UA-miljén (andre parfejare Linuxz Fejs!). Dock hade man
Snskat sig lite mer detaljer om festens 6vriga deltagare och potentiella (fal-
ska) misstinkta...4ven pa det begrinsade utrymmet hade det nog fatt plats i

Gulos ytterst komprimerade novellett!

Aventyret bérjar med att rp anstills av kunskaparen Regvina
Heb som ir en framstdende medlem i Pyris botaniska sillskap.
Regvina skall delta i botaniska sillskapets arliga kongress. Kon-
gressen dger rum pa ordférande Lambert Gyllenknopps herr-
gard i narheten av Kréggersnas. En viktig aktivitet under kon-
gressen dr den arliga Planttavlingen dir botaniker forsoker sla
varandra med hipnad genom att visa upp de mest markliga
vixter som man kan tinka sig. Rps uppgift &r att eskortera Reg-
vina under hennes fard fran Hindenburg samt att bira pa den
tunga samling med levande vixter som hon skall stilla upp
med i tavlingen.

Resan till Kroggersnds gar utan nagra storre problem.

Nar rp och Regvina anlander till herrgarden tas de hjartligt
emot av ordférande Lambert Gyllenknopp. Gyllenknopps but-
ler visar Rrp till spelrummet dar kan stalla vaxterna tillsammans
med de andra tavlingsbidragen och instruerar dem att de far
réra sig fritt i huset under kongressen sa linge de inte stér
botanikerna.

Under kvillen har det botaniska séllskapet bankett. Stam-
ningen &r pa topp da plotsligt ett skrik hérs. | spelrummet intill
bankettsalen hittas vice skottmastare Rotén déd. Rummet visar
spar av slagsmal och Rotén ser ut att ha utsatts fér grovt och
besinningsl6st vald. Det enda uppenbara sparet ar ett spar av
droppande blod som via ett mindre rum leder ut i en korridor
dar de upphér. Panik utbryter bland kongressens gaster som
ir ca 15 st. Vem dr mdordaren?

Sirenen

Sirenen ir en slikting till Hells klockor fast mycket mindre (sil-
lan 6ver go cm héga). Precis som Hells klockor "jagar” de med
hjalp av musik, fast pa ett betydligt langsiktigare vis. De som

nomineringar i storhetskategorin (precis som férra drets tivling).

Bedomningen av kategorierna 1, 2 och 3 dr dessutom i dr aningens
aning hardare da bidragen jimforts med varandra. De personer
som saknar de sirliga gavor som medfélide i tivlingens tidigare
upplaga far halla sig till tals till pdf-versionen. Dir kommer varje
bidrag prydas med Géborgska liickerheter och fribiljetter till bst-
kustens mest hyllade njutningsetablissemang!

hors Sirenens férédande sang blir omedelbart oerhért aggres-
siva och ger sig pa alla levande varelser runt omkring dem. Me-
ningen med detta dr att vansinnet hos de som drabbas av sang-
en skall leda till att marken kring Sirenplantan géds med hjalp
av kadaver fran de som kommit i vigen for Sirenens sang.

Sirenens sang ar horbar ungefir lika lang som en minsklig
rost, DVS den kan lata bade som en litt viskning eller som
ett kraftfullt dan. Beroende pa om det finns nagon i nirheten
som hor sangen kan Sirenen dndra volym pa sangen. Om ingen
ar i narheten hojs volymen tills nagon hor, da slutar Sirenen
sjunga.

Sirenen pd Gyllenknopps herrgdrd

| spelrummet finns en stor kruka med nagra Sirener i som an-
dre pirfejare Linuxz Fejs tagit med sig fran en zonexpedition.
Det ir inte nagra alltfér stor exemplar men hungriga. De kom-
mer inte att kunna sjunga alltfér hégt utan kan maximalt na
hela bankettsalen, inte lingre (om de inte flyttas). Den som
hér dem spela blir paverkad av sangen om 2T10+5 Gverstiger
viL. Eftersom Sirenerna inte &r s manga eller stora blir offret
endast paverkad av sangen i 1T6 sr. Efter det besinnar sig rRP
men minns absolut inget av vad som hdnt medan han varit
paverkad av sangen. Det gar att upptdcka sangen innan man
blir paverkad. Ett lyckat slag pa iakttagelseférmaga ger en sr
att vidta atgarder. Sirenplantorna har 10 kp mot all skada utom
eld, dar har de 2.

Ca 20 min efter att mordet i spelrummet upptackts kommer
Sirenerna att aterigen bérja spela. Om nagon finns i narheten
finns det stor riska att de paverkas av sangen. De flesta av gis-
terna har en viL mellan ca 6-15, de ir alla imMM eller nagra fa mp
och mm. De flesta dr inte bevipnade fér tillfillet men det finns
vapen i huset. Nagra fa av herrarna bar ceremoniell sabel

Snabelvinter

Forfattare: Peter "Lex” Lexelius

Juryns kommentar: Musiken placeras p4 ett sjilvklart sétt i centrum i denna
snitsiga mysterienovellett signerad Lex. sL kan sjilv vilja sin egen lsning
beroende pa tycke och smak, en flexibilitet som juryn vill uppmuntra — hir
finns manga misstinkta, alla med rimliga motiv, precis som det ska varaien
jazzig pusseldeckare. Vi kan ocksa namna att vi vred oss i behagliga plagor

at det torra ordvitseriet och referenshumorn i titeln.

Uppligget
Det 4r november och det 4r ater dags for Snabeljazzfist i Wre-
desas. Arets slogan lyder ”Skrin och blas i Wredesas” och som




vanligt har stor publik lockats till festivalen. Bland de eminenta

musikerna finns Dixijazzare fran Nordholmia och storheter
som Arvar G:s kvintett, Drago ”Lippen” och Jazzy Jasborn —
kungen fran Staljpalatset. Tillstallningen pagar i dagarna tre pa
anrika Palatset mitt i Wredesas. Ett hundratal snabeljazzare har
rest fran nir och fjarran for att fa vara med om arets absoluta
hoéjdpunkt, samt naturligtvis spisa den basta snabeljazz som
Pyrisamfundet har att erbjuda.

Trots den bistra kylan utomhus 4r stamningen god inne pa
Palatset. | den mérka och rékiga lokalen hérs oavbruten snabel-
jazz och verallt finns halvsovande mutanter, allmént skumma
typer och riktiga original till livsnjutare — ofta med ett urdrucket
glas i ndven och latt nickandes till musiken.

Men denna musikaliska festival blir inte langvarig. Redan
efter den férsta dagen maste framtridanden stillas in och snart
tvingas festivalgeneralen sjilv stilla sig upp pa scenen for att
beritta att den arliga snabeljazzfistens tredje dag tyvirr maste
stillas in p.g.a. sjukdom. Musikerna har fatt i sig sotsmegg
(Tox 10), en svart kladdig salva som tycks ha applicerats pa
blasinstrumentens munstycken. Festivalledningen har aldrig
varit med om nagot liknande och skandalen ar naturligtvis ett
faktum. Fragan 4r bara vem som ligger bakom detta tragiska
illdad.

Sanningen

Det finns flera potentiella aktérer bakom massforgiftningen.
Spelledaren kan sjélv vilja den, eller de, 16sningar som passar
bast for spelgruppen.

Snabeljazzarna. Fér den oirlige snabeljazzmusikern finns
knappt nagot mer lampligt tillfille att sl4 till &n vid Wredesas
Snabeljazzfist, dir hela snabeljazzeliten dr samlad. Nagon mu-
siker, formodligen nagot mindre framstaende och fortfarande
ganska okand, ligger bakom dadet i hopp om att den pyriska
snabeljazzscenen skall dndras drastiskt, vilket vantas mynna i
snabb framgang.

Terzettvinnerna. Traditionalister i det hogre samhallsskiktet
har sillan mycket till 6vers fér den gnilliga snabelsaxen — nej,
riktig musik skall framféras pa den klassiska terzetten. En en-
semble fran Krodgersnis har nu gjort sitt yttersta for att utrota
snabeljazzen, och har dirfér tagit gift till hjalp.

Drogdoktorn. Den dekadente och utblottade drogmakaren Gul-
lik Nissesson fran Wredesas sitter allt pa ett kort i ett sista
desperat forsok att ga till historiografin. Som en sista utvag
forsoker han forgifta sa manga som majligt vid ett och samma
tillfille, och viljer da att sl4 till vid Snabeljazzfisten.
Promotorn. Den skrupelfrie jazzpromotorn Snéok Vynil ér be-
redd att riskera allt fér att na mer framgang. Genom att stilla
till med en giftskandal i Wredesas hoppas herr Vynil att tidning-
arna ska uppmirksamma Snabeljazzfisten, vilket ska bana vig
for de artister som ingar i hans eget stall. Allra helst vill han fa
in en fot pa Stajlpalatset i Hindenburg och har gatt sa langt att
han t.o.m. férgiftat sina egna artister.

Lésningen

Vilken roll spelar da rollpersonerna i detta lilla drama? Om roll-
personerna sjalva inte ar musiker sa dr det kanske troligare att
de hamnat pa festivalen som besékare (de kan dven ha nagon
koppling till ndgon artist), som anlitade problemlésare (festi-
valledningen vill inte géra en alltfér stor affir av det hela och tar

darfor till frilansare), eller som misstinkta (en grupp skumma
typer som aldrig tidigare satt sina fotter i Wredesas?). Pa nagot
sitt bor rollpersonerna ta pa sig ansvaret for undersékningen,
i egenskap av hjilpande vinner, anlitade probleml6sare el-
ler misstinkta i behov av att bevisa sin oskuld. Det borde ga
ganska snabbt att finna det forradiska sotsmegget — att hitta
ett motiv, eller den skyldige kan vara lite knepigare och kraver
lite mer arbete. Den skyldige finns fortfarande kvar i Wredesas
(kanske t.o.m. pa Palatset om rollpersonerna agerar snabbt)
sa chanserna ar goda att fallet kan 16sas relativt snabbt. Efter
att rollpersonerna fragat ut de huvudmisstinkta (se aktorerna
ovan) sa tvingas den skyldige att agera — nagra oborstade ra-
skinn av muterat slag anlitas mot nagra flaskor billig tokjos fér
att ta itu med de fragvisa rollpersonerna, vilket formodligen far
motsatt effekt och istillet leder in rollpersonerna pa ritt spar.
Nista steg fér den skyldige blir att forsoka lamna Wredesas
(detta giller dven drogdoktorn — giftkuppen gick inte hem och
han vill allt annat &n dka fast), men férst maste férradet med
sotsmegg avlagsnas pa ett diskret satt, och dnnu hellre pa ett
sitt som drar misstankarna mot nagon annan mégjlig aktor/
misstankt (givetvis skyller alla misstankta pa varandra), eller
varfér inte rollpersonerna sjilva? Efter att giftet lagts i férvar
hos nagon annan kontaktar den skyldige ordningsmakten (som
festivalledningen hittills undvikit), varpa rollpersonerna kom-
mer att f4 brattom med detektivarbetet — chansen ir stor att
en ny (falsk) huvudmisstinkt utses samtidigt som den skyldige
bérjar packa sin viska fér att limna Wredesés...

Henrietta och den magiska orgeln

Forfattare: Mattias "Mr Tias” Ahlquist

Juryns kommentar: Ett formexperiment i novellettform, mer en liten historia
an ett utvecklat dventyrsférslag. Men novelletten kdnner inga granser och Mr
Tias lyckas férmedla en helskén stimning i trolsk miljé, ndgot som dr A och
O nidr man spelar M:UA! Stort plus d&d man som si litt kan anpassa detta lilla
"encounter” till sin egen kampanj, litet minus om man som st énskar lite

mer handledning och fasta ramar.

Det var en sommarkvill vid Malsjons strinder, en svag bris
mot land skapade ett kluckande lite och en fridfull stimning
lagrade sig 6ver vattnet som fargades rott av den nedgaende
solens stralar. Mina stovlar skapade tydliga marken i den vata
sanden dér jag gick — det var da det hande. Fran en klippa bort-
om en udde spred sig en musik som fér mig var okind, dess
mjuka hornstétar vibrerade ut 6ver det varma vattnet som sma
fiollfjarilar en férsta vardag och snart kom ett hart slirande ljud
som jag aldrig hért tidigare — allt dock i en salig symfoni. Jag
foll pa mina knin i den vata sanden och lyssnade. Jag glomde
tidens gang. Nar jag ater kom till sanns var det mérkt och mu-
siken hade tystnat — jag grat!Nu skall jag beritta vad jag vet.

| fortvivlad langtan efter att ater f4 héra musiken vandrade
jag fram och tillbaka ldngst stranden och snart hittade jag en
klippa dar tva sma eldar nyligen brunnit, men inte det minsta
spar efter den magiska orgeln . Jag bérjade séka och triffade
snart pa en by med muterade grisar. Dess ledare Orat Pers-
sonvar en fet galt som ogillade mitt besék och trots att han
troligen vet mer om orgeln dn han séger sa lyckades jag inte
fa fram mer information. Jag vet dock att unge tjanaren Knorre
aker ut till en liten 6 om natten, detta har skogsvandraren Hunt
berattat f6r mig. Férutom byn finns bara en bat i narheten, det




ar den glaségonbeprydde kunskaparen uttern Urkel och han
lanar bara ut sin bat om han far lobsterkott i betalning . Sa fér
att ta reda pa vad Knorre gor pa 6n maste man jaga lobster at
Urkel i de vattenfyllda grottorna ‘Umpf-groparna’ 2 km fran
grisarnas by.

Efter egna efterforskningar tror jag att grisarna betalar 15-
sentill 6n fér att blidka orgelns mistare, men jag &r osiker.
Hunt vet inget och Urkel vdgrar att prata om det, precis som
om hans systervars fotografi star framme pa hans matbord.
Fragan dr bara, om det ar sant med musiken makt — vad ar me-
ningen med orgelspelandet? For att fa reda pa detta sokte jag
upp nagra dventyrare ndr jag atervant till Hindenburg. Jag har
lovat dem en bordsflikt driven av ett minipack, ammunition till
skarprittarvapen och lite annat som jag inte berittar om for att
hitta “den magiska orgeln” och féra den till mig. De lamnade
Hindenburg i gar morse.

Nu nér dventyrarna begett sig c:a 20km at 6ster fran Hin-
denburg, de var tvungna att ta med sig utrustning fér att éver-
leva i terringen da det inte finns nagra rum eller liknande att
hyra i omradet. Det sista jag sa at dem var att ta det forsiktigt,
det sags namligen att tre banditerjust nu haller koll pa den &st-
ra vigen. Henrietta hostar och hiller upp nytt eftermiddagste
till sig och reportern fran ‘Odemarksnytt” och siger: "Som du
forstar herr Blad kan ni inte skriva om detta i fér att dventyrarna
kommer hem”. Reportern lovar, dricker sitt te och lamnar Hen-
rietta vid 16-tiden. Medan han gar raka vagen till den nyligen av-
skedade postryttaren Ferr Arrisatter sig Henrietta med sin van
Gillets for att klura ut hur ett bordshockeyspel kan repareras.

Du har nu lyssnat pa vad den erfarne dventyrerskan Henri-
etta berittat for en reporter, det 4r nu upp till dig som st att
skapa ett dventyr utifran detta och noteringarna nedan.

Tojo Johansson och den

fantastiska velocipeden

Férfattare: raniE

Juryns kommentar: En i grunden enkel konflikt som raniE utvecklar till en
bade méangbottnad, valdsam och helfestlig historia. Vilbeskrivna sLp 4r A
och O och det far vi oss verkligen till livs hir. Forfattaren uppvisar ansen-
lig fingertoppskinsla nir det giller att fsSrmedla Mutantvirldens speciella
férutsittningar. Alla dessa superlativ till trots var det dock nagot helt annat
som kittlade juryns prisutdelarmuskel: det fantastiska namnet Tjurvi "Bang
Bang” Skvikers, som utan vidare pardon férérar ranik det eftertraktade pri-

set Bista namn!

Bakgrund

Tjurvi "Bang Bang” Skvikers ir en fore detta zonfarare som
blivit nyrik och kommit upp sig i det Pyriska samhallet genom
handel med fornfynd. Tjurvi &r 4n sa linge inte sirskilt van
vid den 6vre medelklassens liv men hon har férstatt att man
maste ha en betjant och har salunda anstillt en sadan, iIMmma-
ren Tojo Johansson. Tjurvi har dock insett att Tojo kanske inte
var sa lojal som han verkade, efter bara tre dagar sa stal nam-
ligen Tojo ett av Tjurvis virdefullaste fynd, en fullt fungerande
forntida velociped. Nir Tjurvi upptickte detta blev hon férstas
rosenrasande och besl|ét att |6sa problemet med sina gamla
zonfararmetoder - s mycket vild som mgjligt.

Persongalleri
Tjurvi "Bang Bang” Skvikers. MD - Jack Russel terrier. F.d. zon-

farare, numera vilbirgad krimare. Fysiskt liten, mycket obor-

stad med flera 4rr dver nosen och tassarna, klir sig nufértiden i
kostym. Har inte sarskilt mycket vett och etikett heller. Kan vara
valdigt kamratlig med sina vanner, men kan ocksa bli vildigt,
vildigt arg 6ver saker (som att fa sitt virdefullaste fornfynd stu-
let av sin betjant). Tjurvi ma ha daligt humor och valdigt kort
stubin, men hon &r vildigt bra pa att spara, sa hon ligger tatt
bakom Tojo i sin jakt. Satt virden och utrustning fér att mat-
cha rRP men tank pa att Tjurvi ar en drrad veteran och saledes
bor vara riktigt tuff. Hon kallas inte heller "Bang Bang” utan
anledning utan bér utrustas med ohemula mingder vapen och
ammunition. Mutationer — Barsark, Jaktinstinkt, Resistent mot
stralning, Superbt luktsinne.

Tojo Johansson. En vilklidd imwm i tjugoarsaldern, ganska kraf-
tig, kortklippt rétt har och en liten véltrimmad réd mustasch.
Glad och 6ppen emot alla, man far ett trevligt intryck av ho-
nom. Tojo ar egentligen ingen tjuv, men han blev s betagen
av velocipeden att han inte kunde motsta frestelsen att stjila
den d4 han visste att han aldrig skulle fa rad att képa den och
att Tjurvi formodligen aldrig skulle sélja. Han har dock insett
att det var en ganska dalig idé, eftersom Tjurvi satt efter honom
som en galen hund (vilket ar ganska precis vad hon &r). Hans
dréom dr att leva livet som cykelburen vagabond pa de Pyriska
vigarna, och han ir beredd at ljuga, stjila och fly for att uppna
detta mal. Men han 4r ocksa beredd att betala fér det om det
skulle sta i hans makt. Vad han inte ar beredd att gora ar att
déda nagon for att klara sig undan med velocipeden. Tojo bér
ha ett hogt varde pa personlighet men i 6vrigt inga speciella
varden.

RP: s inblandning

rRp kan bli indragna i historien pa flera olika sétt, de kan t ex an-
litas av Tjurvi fér att hjilpa till att spara upp Tojo, de kan raka
st6ta pa Tojo pa en vég just som Tjurvi ndrmar sig, de kan mota
de tva just som Tjurvi tanker géra processen kort med Tojo, de
kan anlitas av Tojo fér att skydda honom emot en galen mutant
som vill stjdla hans velociped osv. Huvudsaken ar att rp blir
inblandade i konflikten mellan Tjurvi och Tojo om vem veloci-
peden tillhér och om Tojo ska lemlastas eller inte.

Lésningar pd konflikten

Tjurvi vill ha sin velociped tillbaka och vill fla Tojo levande, men
hon kan fis att néja sig med bara velocipeden eller en ersitt-
ning for dess virde. Tojo vill ha velocipeden och vill inte bli
lemlastad. Den basta l6sningen pa problemet bor alltsa vara
att rRP lugnar ner Tjurvi tillrackligt mycket for att hon ska kunna
lyssna pa férslag och sedan képer velocipeden av Tjurvi fér en
stérre summa (férmodligen byteshandel) och hindrar henne
ifran att skjuta ihjil Tojo. P4 detta sitt har rp férmodligen skaf-
fat sig vanner for livet (Tjurvi kommer ganska snart att inse att
det inte 4r sarskilt smart fér en mutant att déda en méanniska,
aven om det dr en tjuv). En annan |6sning ar att helt enkelt lata
Tojo ta hand om Tjurvi, eller att ta cykeln ifran Tojo och ge den
till Tjurvi. Ytterligare en annan 16sning kan vara att déda Tjurvi,
men detta bér bli svart och de kan inte rdkna med nagon hjalp
fran Tojo som inte vill skada nagon utan istillet fsrmodligen
flyr med velocipeden si fort strid bryter ut. rp kan sikert hitta
pa ménga fler I6sningar 4n dessa, sa det 4r upp till sL att avgoéra
hur dventyret slutar.




Om scenariot
Aventyret dr inte tinkt att vara sirskilt langt men kan fung-

era som en handelse under en resa t ex. sL kommer sjalv att
behova sitta siffror pa Tjurvi och Tojo samt vilja vilken miljé
aventyret utspelar sig i, limpligen nagonstans dar man kan ta
sig fram med velociped, alltsa relativt 5ppen mark. Daremot
ar inte Tojo sarskilt vilbevapnad eller bra pa att slass, sa han
haller sig med stor sannolikhet inom Pyri’s granser (om inte sL
vill annorlunda saklart).

Damsillskap

Forfattare: Peter

Juryns kommentar: Formuleringsgliddjen sprudlar i denna udda historia fran
Peter, en palimpsest som till fullo utnyttjar M:UA-virldens historiska bak-
grund. Gott om kranglerier och varierade utmaningar fér rp, liksom pillema-
riska sLP att samspela med. Vi hér precis som Peter vart valda musikstycke
plinka i bakgrunden nir Tolv-Tolv jagar Feodora...och dérfér utser vi Peters
bidrag till det frimsta bland likar i kategori 1!

Kategorivinnare

Férniama froken Feodora ér férféljd, och hon ber rollpersonerna
om hjilp. Hon férklarar uppbragt att hon i en vecka skuggats
av en mérk, mystisk framling i hatt och knegarrocknar hon gar
ut med sina aristokratiska bekanta till Pirits finare teatrar och
restauranger. Hon vill inte tillkalla konstapleriet, for att undvika
skandaler och fulskvaller. Om rollpersonerna sjilva kontaktar
rattsvasendetkommer dessa bastanta piltar att 6vervaka Feo-
dora nagon vecka och direfter arrestera en viss Rollo Puryo,
lokal blottare och mutant.

Intrig

| sjdlva verket ar bade fréken Feodora och férféljaren robotar.
Forfoljaren, Tolv-Tolv Argus, dr en gammal sikerhetsrobot
vars uraldriga varningsrutiner aktiverats. Han ar en ginglig
och skranglig metallrobot med silvergldnsande skal och robo-
des-granater, specialbyggd fér att forstéra infiltrationsrobotar.
Detta ar just vad Feodora ir: en ovanligt lyckad terrorbot mo-
dell Férledare, som lyckats infiltrera Pirits gangsterkretsar, och
hoppas kunna skapa politisk storskilva och allmint kaos fran
toppen. Tolv-Tolv har hittills levt ett fridfullt liv som hattmakare
i en kolugn del av Gamla Poirot, men aktiverades nar han ra-
kade stéta ihop med Feodora. De stammar frankonkurrerande
enklaver, och gamla rivalitetsrutiner fick honom att genast bege
sig pa krigsstigen. Han vintar bara pa ritt tillfille att sla ut
fienderoboten med sina granater. Hans krigarinstinkt har tyvarr
sloknat med seklen, och han har misslyckats klumpigt i sina
forsok att lurpassa pa Feodora, som nu hoppas kunna férstéra
honom med rollpersonernas hjilp. Sjélv vagar hon inte komma
néra, for hon anar att Tolv-Tolv 4r bevipnad med nagot vadligt
anti-robotvapen.

Tolv-Tolv kommer att géra ett antal halvhjirtade forsék pa Feo-
doras liv, lurande runt gathérn, anfallande pa avstand. Han
drivs latt pa flykt av Rp, men &r en snabb robot som litt kom-
mer undan med hjilp av sina targasbomber. Han riskerar dock
tappa ndgon av sina fina hattar, vilka kan sparas till hans bu-
tik.

Ett problem f6r vara bevagna vianner dventyrarna 4r att Feodora
har tva uppsattningar bevakare. Dels Tolv-Tolv, och dels tva
agenter fran psipo, som misstinker att Feodora ir en infiltre-

rande Psi-mutant. Dessa tva raskinn dr tuffa nétar att knicka
pa alla sitt, men vet var det lokala hégkvarteret ligger. Om
man viljer att tala med dem, och 6vertalas om att Feodora ar
mer dn hon verkar kan de tinka sig ett samarbeta, beroende
pa omstandigheter.

Att spara Tolv-Tolv till hans bostad ar en utmaning, men langt
ifran oméjligt. Hans grannar har bara gott att séga om den
fridfulle roboten, men har markt att han har blivit lustig den
senaste tiden. Férscker man angripa honom kommer han att
forsvara sig ursinnigt med sin chockbatong. Han kan inte all-
varligt skada eller déda minniskor. Han forséker dock tala med
sina angripare, och far han reda pa varfér man angriper honom
havdar han bestimt att Feodora 4r en farlig fienderobot. Han
gor garna upp planer pa att oskadliggéra henne tillsammans
med rollpersonerna om dessa tror honom.

Far Feodora nys om att rollpersonerna ir henne pa sparen fér-
séker hon omedelbart géra sig av med dem: férst med hjilp av
hyrda busar, sedan med hjalp av lagens langa arm: hon ankla-
gar rollpersonerna for ranférsok, och de maste sedan bevisa att
hon ir en terrorbot for att rentva sitt namn.

Platser

Feodora bor i en rymlig lagenhet i vdlrenommerade hospitalet
Villa Reko. Om man rumsterar runt i hennes franvaro kan man
i ett [6nnfack i kakelugnen finna ett litet antal reservdelar. En
svag oljelukt mérks i hela rummet. Tack vare sina masterliga
robotsinnen kommer Feodora omedelbart marka om nagon
rotat.

Tolv-tolv bor i sin lilla butik, i ett ganska lugnt kvarter. Hans
grannar tycker bra om honom, och skulle férsvara honom vid
eventuellt debakel. Hattbutiken 4r helt ordinir, férutom robo-
tens privata rum, som nyligen rensats fran alla sina mysiga
bohag, och nu bara haller ett bord, fullt av kartor med ringar
och cirklar, reservdelar och vapendelar. En karta sitter pa bortre
viaggen med Feodoras olika gangrutter markerade med réda
vimplar. Hir briefar roboten gérna villiga rollpersoner: det in-
gar i hans programmering.

Kalluffseria Papaljotti

Om rollpersonerna inte lyckas konfrontera Tolv-Tolv snabbt
nog kommer han att sl till medan Feodora far sin frisyr lagd
har. Ocksa pa plats sitter sju gentlemén och officerare och far
sina mustascher vaxade. Vid gemangets utrbrott rusar de upp
for att raidda den vina damen med sina befilssablar, och anfrit-
ter i sin iver alla som ser misstinkta ut, sirskilt skumma iven-
tyrartyper. Tolv-Tolv flyr i fértvivlan, ridd att skada ménniskor.
De raska officerarna stiller sig till rollpersonernas férfogande
sa fort de férstar att de arbetar med att skydda Feodora, och
insisterar pa att genast séka upp och avaktivera Tolv-Tolv.

Psipondistet

Hamnar rollpersonerna pa detta sidospar ar de pa hal is: de
kan i onédan gora sig miktiga fiender. | néstet finns kartor och
loggbdcker dver férhér med psimutanter. Hir finns ocksi listor
pa avslojade psimutanter, misstankta psimutanter, svarta listor
och liknande godbitar. Akten om Feodora talar mest om hen-
nes snabba avancemang bland stans hégdjur. Hir finns fér det
mesta tre vakter med pakar och pistoler.




Balen

Fyra dagar efter dventyrsstart bjuder den vilbestillde Torgny
Stiletto pa maskeradbjudning. Feodora bara maste ga, och alla
andra ar givetvis dar. Oavsett vilken sida rollpersonerna just

KATEGORI 2

Bilden har jag sjilv malat och féga anade jag att den skulle locka
till sé galna idéer. Det blev precis si som jag hoppats pd. En stil-
la undran dock — var det ingen som sag den radiostyrda helikop-
tern?

Fasan i Réda Krok

Férfattare: Peter

Juryns kommentar: Klassisk mordgéta av mutantsnitt som blandar en mus-
tig Brasses sockerkaka fér att anpassa noveletten till Ubus kryptiska bild. Det
ar fsreddmligt enkelt och rakt och psirankan 4r en memorabel monstrositet
som (medvetet, antar vi) fér tankarna till ilmklassiker som The Quatermass
Experiment och Little Shop of Horrors. Uppslag till vidare dventyr finns ock-

sa fér en driftig sL vilket hojer underhallningsvirdet.

Vem mérdade kunskaparen Enko? Mysteriet &r svarlést: han
fanns i sin ruffiga lagenhet i det skumma kvarteret Réda Krok i
Hundingen, med genomborrat hjirta, och en grimas av ofér-
stilld fasa dver sitt lividsa anlete. Enko var visserligen en usel
fornfyndskvacksalvare och degenerat av samre sort, men varfor
han bodde i en san vadlig och vrang stadsdel som Réda Krok
ar svart att séga.

Undersékningar

Genomletar man brottsplatsen marker man att nagon lansat
Enkos arbetspapper. Efterforskningar ger vid handen att han
delade bostaden med sin kollega, den mystiske Doktor Mango,
som &r férsvunnen sedan nagon manad. Vidare kan man ge-
nom samtal med lokalfolk och kollegor komma fram till att
de hade nagot mystiskt projekt for sig i ett ruckel pa en éde-
tomt nedf6r gatan. Invdnarna i kvarteret: oavkortat lytestunga
och grovt korsade djur och minniskomutanter ar fientliga och
misstanksamma. S& smaningom kommer rollpersonerna att
utsattas for attacker och bakhall av rankaraktir. Beger man
sig till rucklet finns dir en lucka ned i Hindenburgs kloaker. |
morkret och fukten darnere kinner man sig stiandigt iakttagen.
Skulle nagon rollperson hamna fér sig sjidlv kommer han att ga
ett vrangt 6de till motes: mer om det nedan.

Talar man med Enkos exploratorvinner kan dessa bista med
foton av honom, och om det ndmns av Mango. De kan &ven
hanvisa till hans sérjande gamla mor, som talar om sonens
sjukliga besatthet av Underlandet, den fornenklav som han ir
évertygad om maste ligga under Hindenburg. En 16jlig idé som
bildat folk fnyser 4t. Om dmnet kommer upp kan bade vinner
och mor beritta att Enko dger en vacker virja: sjalva mord-
vapnet.

Nagot mystiskt forsigar i Réda Krok. Folk haller sig inom-
hus, och bligar surt mot utbélingar. Om kvallarna hérs dova
missanden och ramsor fran bakom stingda fénsterluckor.
Spionerar man ser man hur hela familjer ligger pa kni fram-
for framstillda krukvixter, som tycks vara féremalet for deras
tillbedjan. Om man tjuvlyssnar till familjefidernas och férsam-

da star pa sa dr det varken plats eller tillfille fér 6ppna, hat-

ska stridigheter. Alla aktorer har sina egna planer pa hur deras
mal skall avslojas eller expedieras lite diskret i smarummen. Att
skaffa inbjudan eller ta sig in 4r inte helt latt.

lingsledarnas dova och udda predikan hér man dem tala om
Virldsrankan, och om Mango, hans utvalde, som lovar att man-
niskornas orittfardiga terroregim snart skall falla.

Pa en lokal pub kan radvilla rollpersoner ramla in i en flyk-
ting fran Mos Mosel, en vettskrimd hare som 4r nira sam-
manbrott, och rédogt férklarar att "det hander igen”. Han leds
undan av dgaren till puben. Lejonordens lokala cell ar dven den
oroad, och skuggar rollpersonerna fér att se vad de kommer
fram till. De kan komma in som en riddare i néden om allt
gar fel. Vixtdyrkan ar kitterskt fér dessa mutantfanatiker. Talar
man med dem kan de ge en smula information om Vaxtkulten,
som tycks vara en svarartad form av skrock: revolutionir férvis-
so, men den tycks inte sdga mycket om vilken regim som skall
ersitta kejsarmakten nir denna vil faller. Den mystiske Mango,
sektens ledare har ingen utanfér sekten sett réken av.

Om rollpersonerna lyckas detaljstudera en inbo ser man
roda mirken och smésar éver nacken. Sikert 3/4 av befolk-
ningen har saddana marken.

Upplésning

Négon kvill i veckan beger sig stora delar av befolkningen till
samling vid 6detomten. En gloségd typ som av de som skaffat
portratt kan igenkdnnas som Dr Mango, kommer ut ur ruck-
let, och leder det langa ledet manniskor ned i kloakernas djup
.Féljer man folkmassan leds man till ett schakt fyllt av fornrér,
gnisslande metallfynd och rostande kugghjul. | dess bubblande
djup skiftar ett franstétande nagot av tentakler och slingrande
lemmar. En och en gar de nu blankégda mutanterna ned i det
stinkande djupet, och fér varje nytt offer [6sgér sig en klorofyll-
gron lem och lagger sin spets Gver nacken. Psioniker kan kianna
hur deras psi-sinne varnar.

Goda sparare kan dven hitta detta rum, psirankans kamma-
re, nar det dr tomt. D4 ligger psirankan, det onamnbara nagot
pa rummets golv, och lurar. Ibland jagar den dven langs kloak-
tunnlarna, tyst och snabb. Den kastar sig éver ensamma offer,
men ger sig inte pa grupper. Med en tentakel kan den tranga
in i ryggmargen, och lata ett litet skott eller fré ligga sig vid
hjarnbasen som siandare och mottagare fér dess starka, domi-
nerande psi-impulser. Likt ett drapartrad ar dess mal att sprida
sitt inflytande, idag Réda Krok, imorgon hela Hindenburg. Bara
att férgéra den alltsa. Givetvis kan de dominerade mutanterna
utgdra ett problem. De ar dock obevipnade.

| efterhand kan man underséka fornutensilierna i rummet.
Det visar sig att de dels 4r av ringa virde: mest rér och plattor,
och dels att de inte tillh6r nagot stoérre komplex, utan endast ar
en begransad installation. Vad som har hant ér helt enkelt att
Mango och Enko under sina nattliga turer hade oturen att stota
ihop med psirankan. Enko flydde, och gomde sig. Mango stan-
nade kvar fér att heroiskt ticka hans retritt, men det visade sig
att hans hemmabyggda elektricitetsvapen inte rackte langt, och
han blev assimilerad av den slemma plantan. Direfter lyckades




det rankan att skapa en vaxtkult runt den ateruppsinde Mango,

som sa smaningom ledde ned manga nya, villiga offer till rov-
vaxten. Den enda som visste vem som egentligen lag bakom
Mangos rérelse var Enko, som dirfér maste mérdas.

Enkos faktiske mérdare dr en grovskuren getabock, som inte
skams over att stroppa runt med just Enkos vérja. Han ar gi-
vetvis Gvertagen av rankan, och for évrigt en ovanligt trogtiankt
typ. Genomletar man hans ligenhet finns dir krediter, en rova
och nagra silverringar fran Enkos ligenhet, samt de askrester i
spisen efter Enkos papper.

Strandernas Svarta Svall

Forfattare: Richard "Réde Jack” Nilsson

Juryns kommentar: Efter viss inledande férvirring pga Cthulhureferenserna
— juryn trodde férst att detta var Jurij 1138:s bidrag — kunde vi dock konsta-
tera att detta var en vilskriven novellett i skrickgenren signerad Réde Jack
och ingen annan. Ett av M:UAs mesta stapelmonster utnyttjas har till sin
fulla och sanna potential vilket var ndgot som sirskilt imponerade pa juryn.
Rak och enkel intrig med god potential fér mysrys, kalla karar och desperat

action.

Uddevild, samfundets sista utpost, ir en liten kusthala p3 ett par
hundra invanare vars bebyggelse domineras av fallfirdiga tribo-
dar som sakta ruttnar i den fuktiga havsluften och enstaka tegel-
byggnader tillhérande ett fatal hindenburgska handelshus och
den kejserliga administrationen. Militarguveréren Emilrick Eidel-
bjar (som uppenbarligen skaffat sig miktiga fiender eftersom
han hamnat pa denna post) menar att detta r varldens ande,
bortom Uddevald finns bara rasande hav och rostbrunt dis.

RP har fatt i uppdrag av den hindenburgske vrakfyndshand-
laren Pickolas Wélf att spara upp handelsagenten Harry Hyax
som inte horts av under en langre tid. Sista brevet han skickade
fran Uddevald innehéll rapporter om sabotage mot verksamhe-
ten och antydningar om att det i havet vid den senaste dykplat-
sen finns "nagonting” som omvixlande kallas "forntida helsick-
esslem” och "mékarns rovfisk”, och gér de lokala vrakdykarna
sa skramda att de vigrar dyka. rp far ett gulnande fotografi
forestallande Hyax och utrustning st finner lamplig.

Farden till Uddevald dr hindelselss férutom medpassage-
rares nedlatande huvudskakningar om de far veta att Rp dmnar
besdka den férfallna utposten Uddevald. Vil framme gor rp
bast i att besoka Hyax” kontor i en lag tegelbyggnad nere i den
stinkande hamnen dir de finner inredningen sénderslagen och
tackt av torkade svarta flackar. En stank av rutten tang drojer
kvar i rummet. Ett lyckat slag i lakttagelseférmaga gér att rP
finner anteckningar éver anstillda vrakdykare och bargnings-
platser. | 6vrigt star inga spar efter Hyax att finna.

Utfragningar av de lytestyngda och inavlade uddevaldsbor-
na méts av oférstiende stirrande av buktande gloségon och
sluddrande mellan hingande lappar att de ingenting sett eller
hort. Om rp lyckas med ett slag i Undre Viérlden stéter de i en
hamngriand pa Alon Zaddok, en férsupen mutant, som 6m-
som viskande 6msom skrikande berittar att han om natten
sett svartslemmiga ting stiga upp fran havet och hasa genom
grinderna. Morgonen dérp4 har alltid nagon varit sparlést for-
svunnen. Mer gar inte att fa ur den galfsrsedde mutanten innan
han férsvinner tillbaka in i tinnerdngorna. Ett lyckat slag i Bild-
ning ger tillgang till stadsarkivets uppgifter om minst tiotalet
férsvinnanden senaste aren och en differens pa +25 visar att lik-

nande fall har rapporterats med ojimna mellanrum dnda sedan
ar 1 pt. da Uddevald férst uppgick i samfundet. Samtliga fall har
dock avskrivits som "drunkning”, "flykt pga kredita skulder”
eller "ett mutantskt sinnelag att vandra”. Den kejserliga admi-
nistrationen och polischeffen bryr sig f6ga och végrar slosa tid
pa att hjilpa rp i letandet.

De anstallda vrakdykarna dr en samling elandiga simhuds-
och gilférsedda mutanter som bor i traruckel pa den svartol-
jiga stranden. De kan beritta om den senaste bargningsplatsen
som dr beldgen ett par mil sydvést nara Uddezonen och talar
skrackslaget om morka skuggor som jagar i vattnet mellan un-
dervattensruinerna. Om rp betalar dem rikligt kan de lotsa dem
till platsen, men de végrar dyka. Annars kan rp med hjalp av
Hyax" anteckningar och en differens pa +25 i Bat finna platsen
sjalva.

Den morka hemlighet som ruvar i havet ar ett uraldrigt dra-
partrdd som vixer i en fungerande sektor i ruinen av en sjilv-
forsorjande fornskrapa innanfér en sprucken kupol pa havsbot-
ten. Den fuktiga och mérka luftfickan 4r en ypperlig vixtplats,
men for att ta sig upp pé land tvingas dess liler réra sig genom
vattnet. Visserligen behover lilerna inte andas men det salta
havsvattnet gor att de sakta ruttnar och antar en svartslemmig
konsistens som sprider en kviljande stank av rutten tang. Dra-
partridet har sedan urminnes tider sint lilerna upp pa land fér
att finna nya offer, men den senaste tidens dykningar har gjort
det upprort och ovanligt verksamt.

sL bor lagga in minst ett mote med lilerna innan rP nar un-
dervattensruinen. | Uddevald kan rp antingen bevittna svarts-
lemmiga skepnader i manljuset stiga upp pa stranden eller
héra hasande steg utanfér dérren till pensionatsrummet om
natten foljt av en stank av rutten tang samtidigt som nagon f6r-
soker 6ppna doérren. Vid en eventuell strid kimpar lilerna med
sina kvavande och slippriga hander. Om rp lyckas med ett slag
i lakttagelsefsrmaga kommer de hos en av lilerna kinna igen
Harry Hyax” svartnande och férvridna drag i det ruttna ansiktet.
En annan majlighet att skramma Rrp &r att under batfarden till
dykplatsen lata guiden dras ned i havet av svartslemmiga armar
och sparlést férsvinna. sL bér tinka pa att behalla spanningen
och osakerheten genom att aldrig rakt ut séga att det ar liler
som RP stott pa.

Om Rp inte besitter [impliga mutationer kan de fér en min-
dre summa kopa eller hyra forntida dykutrustning i Uddevald.
Att dyka utan utrustning eller mutationer dr dessvirre omgjligt
pga det ofantliga djupet. RP b6r dven tinka pa att Skarprittare
och vanliga fornpickor inte fungerar under vattnet.

RP kan endast ta sig in genom fornskrapans entré bland
ruinerna pa havsbottens djupt under ytan. Sedan rp besegrat
de halvt upplésta lilvakterna maste de leta sig upp genom ett
antal vattenfyllda vaningsplan fulla av anonyma korridorer och
andlésa kontorslandskap Gvervuxna av slemmiga alger och
sporadiskt upplysta av flimrande lysrér. sL kan hir ligga in
ett par mindre fynd med urusel PAL och skidrmytslingar med
svartruttna liler. Efter en evighet 6ppnar ruinen upp sig i ett
lodritt schakt och nir rp nér ytan i de luftfyllda vaningsplanen
finner de en ofantlig galleria fylld av sénderslagna butiker och
det forvridna drapartridet tronande i resterna av en marmor-
fontin tillsammans med lampligt antal liler.

Om rP 6verlever striden finner de att ett stort antal fornfynd
bevarats i luftfickans fornarkad. Om re lyckas birga skatten




(och bortse fran att dykplatsen mutats in av deras uppdragsgi-
vare) kan de géra sig en smirre formégenhet. Annars kan de
atervanda till Hindenburg och inkassera beléningen

Station 13 Svarar Ej

Forfattare: Hakuryu

Juryns kommentar: Avfallsdyrkande mutantklaner far alltid tummen upp
av novellettjuryn! Bunkerrdj with a twist dir rp inte kommer en virldsom-
stértande konspiration pa sparen men vil kan hjilpa en férvirrad robot och
kanske fa lite skrot med sig hem som beléning. Plus ocksa fér mojligheten
till spektakulira actionscener som visar att god bunkerstimning inte kra-
ver extrem hogteknologi och blanka korridorer. Low-key-stimningen och
bildtrogenheten gér detta till en harfin vinnare i den tunga konkurrensen i
kategori 2.

Kategorivinnare

rP blir kontaktade av en mycket underlig automat, (ser ut som
en cylinder med fyra kraftiga armar mer utbytbara verktyg, med
larvftter, 6gon och ett litet metallnit pa cylindern (hogtalare))
som ber dem om hjilp. Hans problem ar "Station 13 Svarar Ej.”
Han vill ha hjalp att ta sig till en forntida anliggning, han kan
inte férklara vad den gor pga bristfilliga Skrofmalskunskaper.
Han antyder att fornfyndigheter finns pa platsen han vill ha
hjélp med att undersoka.

Anlaggningen ligger ute i vildmarken, ca en vecka fran dir rp
befinner sig. | sjilva verket 4r det hela en avfallsanliggning fran
enklavstiden, mer eller mindre pa ytan. Roboten, RAGN53115-
54, allmant kallad Ragne, ar ursprungligen en atervinningsro-
bot fran Atervinningsstation 22. Efter en service beordrades
Ragne att omstationeras till Station 13, men blev utslagen pa
vigen. Nyligen blev Ragne hjilpligt reparerad, och férséker nu
slutféra sin order. Kommunikationscentralen, liksom allt an-
nat pa Station 13 4r dock ur funktion, och Ragne har svart att
ta sig till positionen genom den harda vildmarken utan hjalp.
Positionens GPS-position finns i robotens minne, men daliga
GPS-sandningar gor att det ar svart att hitta stationen. sL upp-
muntras att hitta pa handelser pa irrfirden mot Station 13. Nar
gruppen kommer nira uppfattar Ragne en signal som leder
mot Stationen.

Atervinningsstation 13 ar i stort forfallen och férstérd. Den
bebos av Sorgmantlade Avfallsmunkar, Kaskbaggar och di-
verse ohyra. Stérre delen av verksamheten var ytbaserad, men
kinsligt avfall och vissa administrativa lokaler var inspringda i
berget. Det ar fran bemanningsstationen i berget som positio-
neringssignalen utgar, for att hjilpa maskinparken. Denna ma-
skin drivs av ett litet fusionskraftverk som fortfarande fungerar
hjalpligt. Stationen bestar fér évrigt av djupa schakt dir olika
organismer och maskiner ursprungligen férstérde olika farliga
amnen, samt omformade hégkvalitativt skrot till anviandbart
material. Dessa maskiner har dock fér lange sedan stannat, da
verkstaden férstordes i enklavskrigen. | schaktsystemet lever nu
diverse monster, och en liten férvildad mutantklan, som dyrkar
avfallet och avfallsmunkarna. Nir inkraktare dyker upp kommer
de gora sitt basta fér att férgora dessa och lata dem salla sig till
avfallet. De har lart sig att skota enklare maskinerier, och i nag-
ra av schakten fungerar fortfarande de indragningsbara gang-
broarna, och dessa kan styras manuellt fran kontrollrummet.
Syra- och eldbaden som férut kunde fylla schakten 4r dock ur
funktion. Mutanterna har for avsikt att skapa ett bakhall genom

att dra undan gangbron i ett schakt som hemsoks av ett mons-

ter som paminner om ett Schwartvattn med osedvanligt langa
tentakler. | mitten av schaktet finns en "cylinder” man kan sta
ovanpa, vilket ursprungligen &r en stor "omrérare”, med stora
roterande knivblad lingst ner. Numera fungerar inte motorn,
sa cylindern star still, och monstret kan utan problem hasa sig
uppfér cylindern och slita ner Rp med sina tentakler. P& denna
cylinder hoppas man att rp skall bli strandsatta. Om det gar
fér bra for rRp i striden mot sopmonstret ingriper mutanterna.
De tar sig in genom en servicelucka nertill och klittrar uppfér
cylindern, insmorda i en Munkostliknande smet som monstret
ogillar starkt. Efter en hard strid flyr mutanterna, och later dir-
efter gruppen vara, eftersom de visat sig vardiga att vistas i det
heliga avfallets narhet.

Vid genomsékning uppticker gruppen att det finns ett tio-
talrobot- och maskinlik i anlaggningen. Hur mycket skrot och
fynd rP kan finna i den till stor del férstérda anlidggningen
beror pa hur generés st kinner sig, men framst finns robot-,
elektriska och mekaniska reservdelar att himta. Delen dar tva
minniskor brukade befinna sig &r hart ansatt efter angrepp,
och innehaller endast skrot och brate, samt tva illa atgangna
skelett. En snill sL kan lata 2 reservskyddsdrikter finnas kvar
(Pal1T100). Ytan dr dock hemsékt av monster, varfér skrot och
fynd dir 4r dyrképta. Ragne blir bedrévad men upprymd av sta-
tionens skick, da han tolkar sin ursprungliga order som att han
behovs for att reparera stationen, vilket ger honom en tydlig
arbetsuppgift f6r den nirmaste framtiden. Han ber slutligen
RP att hjalpa honom med utrensningen, men har inget mer att
erbjuda som ersittning, sa formodligen slutar scenariot med
att rp atervinder till civilisationen med lite skrot och fynd, och
att RAGN53115-54 bdrjar sitt hopplosa jobb att rensa ut och
reparera atervinningsstationen.




KATEGORI 3

Titeln som juryn kittlade hugade forumister med var Strontium-

kvintettens Sjukliga Slummer. | bérjan av tivlingen sag det morkt
ut for denna kategori men i slutet ramlade fem hirliga bidrag in.

Strontiumkvintettens Sjukliga Slummer

Forfattare: Brisse

Juryns kommentar: Jackass kommer till Pyri i form av en Strontiumkvartett
av fakirasnor! Svart att inte kapitulera totalt med en sadan utgangspunkt! Ett
schysst dventyr med bade lurendrejeri och bunkerrsj, dven om man kanske
hade 6nskat sig lite mer information om 'Vad hiande se’'n?’ — det kidnns som
om dventyret precis har bérjat nar novelletten tar slut...Klart bram a o fér en

sLsom vill sparka igdng en ny kampanij!

Strontiumkvintetten &r ett kringresande jyckelsallskap besta-
ende av fem muterade dsnor och deras manager, en IMM. Sitt
namn har de fatt efter gruppens frontfigur Strontium Ohlman,
vanligtvis kallad Strontium-O. Ovriga medlemmar &r: Janni
Knock, Bam-Bam Margarin, Raabart Sjalv, Wi Mann och ma-
nagern Trofast Gabardin. Strontiumkvintettens specialitet &r
att utsatta sig sjalva for livsfara, smirta och andra allminna
otrevligheter av olika slag. De jonglerar med knivar, skjuter sig
sjdlva med chockpistoler, dricker kutbocksmijolk tills de kraks
och gnider in sig med krut fér att sedan &la runt bland sikbag-
gar. Allt infér en publik som tjuter av skrackblandad fértjus-
ning. Tyvérr ger forestillningarna inte Sverdrivet bra betalt och
Trofast vill helst tjdna mer &n bara till det allminna uppehillet.
Han har dérfor utarbetat en plan, ett slags PR-kupp. Som en del
i forestaliningen skall kvintetten stingas in i en lufttat plastics-
bubbla som képts av en zonfarare. Bubblan 4r genomskinlig
och kvintetten skall sedan utlésa vad som kommer att sagas
vara en okdnd gasgranat. Egentligen ar det bara en rokgranat
men med hjilp av mutationen hibernera, som faktiskt alla fem
medlemmarna besitter sa skall de simulera att de faller i djup
dvala. Trofast skall ljudligt undra vad som hinder och oja sig
over sina vanners tillstand. Nar roken i bubblan skingrats nagot
gar han, med nisduk fér munnen och nésan in och underséker
de fem asnorna. Han konstaterar sedan fér dskadarna att de
lever men att gasen foérsatt dem i nagot slags djup sémn. Ett
motgift maste hittas!

Forestillningen halls i en liten by nagonstans i Pyrisam-
fundet. Vart exakt 4r upp till st, men det skall girna vara en
liten, ganska obetydlig hala. Till att hitta motgiftet anstalls na-
turligtvis rp. Egentligen behovs ju inte nagot motgift utan rp:
s letande efter det &r tankt att leda till att ryktet om den vag-
halsiga Strontiumkvintetten skall spridas. Under rp:s letande
kommer Kvintetten visas upp i sitt slumrande tillstand, mot en
viss betalning sa klart. Pengarna till rRr:s bel6ning, och plast-
bubblans kostnad star borgmistaren i byn dir férestillningen
halls. Han hoppas att allt eftersom ryktet sprids sa skall folk
och fa komma till byn for att se den sovande Strontiumkvin-
tetten. Trofast och Borgmistaren har kommit éverens om att
dela pa alla inkomster fran uppvisandet av de sovande dsnorna,
och borgmastaren hoppas att det skall ge staden ett uppsving
i storsta allmanhet. RP:s uppdrag gar ut pa att resa till nagon
av de stérre stiderna for att hitta ett botemedel. De uppmunt-
ras att géra mycket vdsen av sig och i allmédnhet vicka s stor

uppmirksamhet som méjligt kring sig och sitt problem, na-
turligtvis for att skapa intresse for Strontiumkvintetten, men
de avsldjas sa klart inte fér Rp. De uppmanas ocksa att nimna
Strontiumkvintettens namn fér alla de fragar om botemedel,
enligt Trofast for att Kvintettens rykte skall géra att de lattare
kommer fa hjilp. Detta 4r ocksa en légn, eftersom Kvintetten
inte dr kind, det ar hela meningen med re:s uppdrag, att den
skall bli det. Uppdraget kan till en bérjan verka hopplést, men
egentligen spelar det ingen roll vilket "botemedel” rp tar med
sig tillbaka, eftersom de fem &snorna inte 4r sjuka egentligen.
st kan hir ligga in sina egna idéer om han vill, men féljande &r
ett férslag pa vad som kan hinda. rp tar sig till en stoérre stad
och bérijar fraga sig runt. Folk verkar inte hort talas om Stronti-
umbkvintetten vilket kan férvana dem med tanke pa vad Trofast
sagt. S& smaningom kommer de i kontakt med en kunskapare
eller lakare som gdrna hjalper dem. Detta kan t.ex. vara Larry
André om RrP begav sig till Pirit, men vem som helst gar egent-
ligen att anvinda. Kunskaparen féreslar att en forntida lakedrog
av nagot slag borde kunna ricka. Om rp har nagon lakedrog,
se da till att kunskaparen f6rslar en typ som rp inte har, i vir-
sta fall en Regen 2. Skulle de nu ha 4ven en sadan sa kan kun-
skaparen anse att det behdvs ett speciellt motgift. Tyvirr har
han ingen att erbjuda. Han har dock hért att en kiind zonfarare
vid namn Ferdinand Oxel snart skall géra en expedition till en
nyhittat bunker som enligt Ferdinand skall vara specifikt medi-
cinsk i sin utrustning.

RrP kan nu kontakta Ferdinand och erbjuda sina tjanster som
zonfarare. Ferdinand gar med pa det, helst av allt om det enda
RP kraver dr botemedlet. Farden gar till tidigare outforskade
utkanter av en kdnd zon, nagorlunda nara staden dit rP be-
gav sig. Ferdinand hittade sjalv bunkern men da den beboddes
av ett zonmonster (vad det dr beror pa vart dventyret utspelar
sig, en lomur, en kolkmal eller liknande kan passa) beslutade
han sig for att himta forstarkningar i staden. Bunkern i sig 4r
inte sa stor och i samarbete med den zonvane Ferdinand har
RP inga storre problem att besegra monstret. Tyvarr innehaller
inte bunkern nagra enorma rikedomar, men Rrp kan hitta bote-
medlet i &tminstone fem doser, och Ferdinand hittar tillrackligt
mycket fér att dven han skall bli n6jd. Om rp nagon gang under
sin resa med Ferdinand berdttar om gasgranaten och den ge-
nomskinliga plasticsbubblan sa kan Ferdinand beratta att det
faktiskt var han som salde bubblan och granaten till Trofast.
Granaten var dock ofarlig, vad han vet. rP beger sig tillbaka till
byn dar uppstandelsen nu blivit stor 6ver den slumrande Stron-
tiumkvintetten. Trofast tar tacksamt emot botemedlet. Om det
rér sig om nagot vildigt virdefullt, t.ex. Regen sa betalar han
RP extra, fér han kommer dnda inte anvinda drogen i fraga och
kan senare silja den vidare. Han gar sedan in i bubblan dar
Kvintetten ligger, som sedan rp ldmnade byn varit inbyggd i
ett tilt, och ger dem drogen. Uppmarksamma rp (lyckat slag i
lakttagelseférmaga med differens pa minst 15) kan dock se att
Trofast inte ger dem drogen egentligen utan bara latsas. De
fem asnorna "vaknar” sedan mirakulést till den samlade ska-
rans jubel. Rp kan nu vilja om de vill avslgja bluffen eller om
de kanske vill utpressa Trofast och de andra. De kan betalas
for sin tystnad och dessutom kommer de ses som hjiltar av




alla ndrvarande, inklusive en reporter fran Polisgazetten (eller
annan passande blaska). Valet &r som sagt rP:s.

Strontiumkvintettens Sjukliga Slummer

Forfattare: Hakuryu

Juryns kommentar: Sliktfejder och bindgalna automater r det stoff av vilket
fangslande novelletter vives. En kombination av hégteknologi och artisteri
ligger bakom strontiumkvintett och slummer i detta bidrag av deckarkarak-
tér. En kurids brist dr dock att en mer ingdende bakgrund fér personen som
indirekt fér RP in i historien saknas, liksom att motivationen fér att ge sig in
i dventyret kinns en smula svag. Detta kompenseras dock av novellettens

illistiga och valbeskrivna skurk.

I hela trakten var Strontiumkvintettens framférande den stora
nyheten. Enligt affischerna skulle de géra sitt stora framtradan-
de i staden efter fornfyndsauktionen, som en kulturell avrund-
ning pa den annars sa kommersiella tillstallningen. Folk kom
fran hela bygden fér att se de sillsamma musikautomaterna,
Formodligen skulle publiken blivit mindre om de visste hur det
skulle sluta...

Scenariot utspelar sig i samband med en arlig fornfyndsauk-
tion i nagon mindre stad i Pyri. rp kan tinkas ha kommit for
att deltaga i denna auktion, men dven fér att se just pa Stron-
tiumkvintetten, en musikergrupp bestidende av fyra automater
och en mansklig sangare, dven omnamnda som "traktens hjal-
teband”. Strax fére spelningen drabbas samtliga automater av
automatkrifta, och lagom till upptridandet bérjar de g bir-
sirk. Stadens milis, formodligen med hjilp av rp, lyckas stoppa
automaterna, men det férsta av deras offer var sangaren, Mi-
los Frontal, och d& de drabbats av krifta 4r de alla garanterat
déda. Robotarna bestar av en mekaniker, en likarrobot och en
protokollrobot, samt férgrundsautomaten J.S-84CH, som 4r en
underhallningsrobot.

Mannen som hyrt in Strontiumkvintetten ber RP om hjalp
att utreda vad som lag bakom de vanligen sa radiga automa-
ternas utbrott. Undersékningen som féljer kan bl a avslgja att
automaterna sa sent som kvillen fére spelningen var helt okon-
taktbara, och endast satt som "sovande burkar” i vagnen. Milos
Frontal beklagade sig hogljutt om detta pa den lokala krogen
ddr han drack endast ulkmjélk fér réstens skull. Enligt honom
hade de varit "sovande” i en vecka, d4nda sedan de undersékte
"den dir férdémda ténkardosan”. Tankardosan hade limnats
som "en gava fran en hemlig beundrare” pa en krog i grannsta-
den kvillen innan deras férra framtridande. Automaterna hade
blivit mycket upprymda och tagit med sig dosan till vagnen. En
undersokning av vagnen ger dock vetskap om att dosan inte
finns kvar, och med lite tur kan RrP se att ndgon skicklig person
dyrkat laset. En kunskapare fran trakten hade undersékt robo-
tarna igar kvill, tror krégaren. Kunskaparen bor strax utanfor
staden, pa en liten gard som mest &r att likna med ett skrotupp-
lag. Han kan vara lite svar att bli inslappt hos, da han kédnner sig
skyldig till att vackt de sjuka automaterna, vilket rp blir varse
om de tar sig till garden. Dessutom &r han ovillig att visa parlan
i sin samling, ett ID-kort niva IV vilket han anvinde fér att vicka
automaterna ur vilolaget. Om Rre &r tekniskt okunniga kan han
namna automatkrifta som troligt skil fér barsarkagangen.

| grannstaden kan rp fraga sig fram till den krog d4r automa-
terna fick tinkardosan. Den levererades av antingen en kraftig
men krékt man i mérk kapa som dolde anletet, eller en kedje-

rokande och vilkladd korpulent pilslés katt med fyra armar.

Krégaren minns inte sa noga pga sina tokjosvanor.

Om Kvintettens bakgrund kan det vara lite svart att fa fram
information fran ortsbefolkningen, da anspelningen till dem
som hijiltar ar kopplad till en mérk historia ett par ar tillbaks i
tiden. sL bor antyda att nagot halls dolt fér alla utomstaende.
Alla tystnar nédr rp kommer in i rummet osv. Dock kan rp fa
sma ledtradar om bakgrunden som féljer:

Fér fyra ar sedan lyckades en Terrorrobot modell Férledare
nastan skapa en krigssituation mellan nagra naraliggande byar
och staden. Han spridde rykten i byarna, och planterade bevis
och ordnade hindelser som skulle kunna urarta till en slaktfejd
mellan traktens fyra dominerande slikter, vilket motsvarar un-
gefir 85% av bygdens befolkning. Kvintetten lyckades avsléja
Forledaren, och driva den fran staden illa brind. Den skulle ald-
rig mer kunna passera som minniska. Genom att dra till sig all
uppmarksamhet i trakten med sin sprittande musik kunde de
ocksa fa ut budskapet till invanarna, och se till att freden ater-
kom. Da slakterna redan hunnit med ett otal skamliga himnder
och mothamnder vill de helst glomma episoden.

Med denna insikt kanske rRP anar att automatkriftan 4r for-
ledarens himnd. Den planerar dessutom att fortsitta infektera
traktens fatal maskiner i ett férsék att sa split mellan levande
och automater, vilket den ser som en bra metod till kaos. Lat
gdrna rp fa riktningsangivelser pa Férledaren genom nyheter
om att ytterligare en maskin gatt barsark (exempelvis hos kun-
skaparen ovan). Férledaren gémmer sig dock utanfér bebyg-
gelsen under dygnets ljusa timmar, sa det bor ta nagra dagar
innan rp (férmodligen med invanarnas hjilp) lyckas lokalisera
var den gémmer sig. Huruvida rRp kan Overlata detta till mi-
lisen, eller maste ta sig an foérledaren sjilva ar upp till situa-
tionen och sL. Gémstillet 4r en gammal férfallen ruinfabrik i
trakten. Roboten tidnder eld pa gammal plastics och brate om
han uppticker angripare, for att férsimra sikten och mojliggéra
eventuell flykt. Overkroppen saknar syntethud helt, men detta
gor den snarare bara mer skrimmande (Per: 6). Den fungerar
fortfarande utan andra defekter.

Strontiumkvintettens Sjukliga Slummer

Forfattare: Muterad Mungo

Juryns kommentar: En dédsfarlig slummer fran férr i denna novellett. Pas-
sar bist fér RP och sL som gillar hetsiga dventyr ddr insatsen r stor, risken
avsevird och beléningen helt enkelt att komma undan med livet i behall... De
som ogillar att ha hjirtat i halsgropen rekommenderas att ta Onkel Banjos
ballong férbi denna novellett! Mungons skickliga beskrivningar férmedlar en

dolsk undergangsstimning fran forntiden.

Bakgrund

For 15 ar sedan ledde robotjagaren Desmond Strontius en
expedition till ett av Milaskogens automatfort. Stora lager av
gulklimpssoppa och plasticsfirg uppdagades och succén tyck-
tes sjalvklar. Sedan gick allt at helsicke. Horder av olika me-
kaniska missfoster strémmade fram. Sillskapets medlemmar
slapades ivdag medan Desmond med néd och nippe lyckades
undfly i bunkermérkret. | en kryptliknande ruinsal terfann han
de &vriga, inspirrade i fornglastuber kopplade till siregna vi-
dundermaskiner. Desmond brét upp en av tuberna och tackt av
gulaktig snuskgegga flot kollegan Ockelman Kapris fram, dnnu
levande. Men nir sjoken av slem rann undan fran huden blom-




made kottiga svampsvulster ut och vavnaderna tonades av do-

dens réda firg och sveddes sénder inifran. Vad an fér styggel-
se som ansatt Ockelman var Desmonds télighet mot réta och
pestsmittor tillrdckligt men vinnernas 6de tycktes beseglat.
Bittert svidrandes att finna deras riddning lyckades Desmond
smuggla de tubinslutna kompanjonerna till Karle. Fornfynden
rickte fér att skaffa honom en pampig stenvilla i Masselkamp-
ska handelsdistriktet och bekosta ett antal zonexpeditioner for
att finna ett sitt att befria kumpanerna, vilka tycktes fortsitta
leva i sitt glasfangelse under det att Desmond stindigt ersatte
urlakade energipaket fér att uppritthalla tubernas livssystem.
Tiden gick och Desmond kom att leva ett enstérigt liv, stén-
digt grubblandes 6ver viannernas 6de. Maktlshetens fortvivlan
tvang honom in i ett liv av surt tinnerpimplande och i sparen
foljde levnadstrétthet och till sist hans bortgang. Avldgsna slik-
tingars begynnande zonfararkarriir tinde dock mot slutet hop-
pet i honom igen. Desmond testamenterar sitt allt till dessa
med férhoppningen om att de skall 16sa hans forna kumpaner
ur deras dodliga smittoslummer...

Vad har hdnt?

Desmonds olyckliga zonfararkollegor har férsatts i en experi-
mentell dvala, en inducerad langsémn som den medicinska
bunkerfacilitet de besskte holl pa att ta fram men till synes
misslyckades med. Testobjekten drabbades alla av en vidrig
missfostersmitta. Pest, himlastenar eller nagon annan styggel-
se lamnade komplexet i handerna pa droider och svaga Al-sys-
tem, utan syfte och metodik ledande deras fortsatta existens.
Uppdykandet av enskilda dumdjur och mutanter har under ar-
hundraden triggat fornprogrammerade férsvarsresponser men
med aren har automater och vapensystem blivit alltmer defek-
ta, till sist limnandes enkom ett fatal strukturer intakta. En av
dessa ir forskningsenheten, vars robotar sékt skydda bunker-
anlaggningen sa vil de kan. Efter att Desmond besékt facilite-
ten — och med uppbrutna ventilationssystem (gruppens vag in)
lamnat den &n mer exponerad - har férfallet skyndats pa. Bland
de kvarvarande automaterna finns en handfull handlingsofor-
maogna Doktor-BOBB enheter, robotar som majligt bar svaret
pa de helintuberade zonfararnas predikament. Vad som behévs
ir en massiv dos Regen Il fér att motverka fornsmittan de drab-
bats av men dirtill utan att exponera dem fér luft, d3 smittod-
valan forbytts till massiv celldestruering nir sa sker.

Aventyrets handling
RP kontaktas pa lampligt satt av lagvrangaren Adrian Bartes-
son. En lagfart och ett kort brev med spretig text 6verlamnas
med férklaringen att Desmond Strontius lamnat dem sitt sam-
fundska allt. Desmonds avsikt var att férklara i vidare detalj
vad RP givits men den korta snutt han skrev till dem i sitt sin-
nessléa tillstand 4r svarférstadd och snarig. Det man uttyder
ar: "Hall forntuberna stingdal!!”, "13km nord-nordést om Gus-
semoll Kulle” (referens till automatfortet), "Celestia Lakeford”
(lokal kunskapare som lovat Desmond nagra energipaket)
samt namnen "Pondert Miilte, Davos Lysilekt, Allotrop Triss,
Gloria Wassertuft & Sangria Kutt” (Desmonds kumpaner). rp
har nu att resa till Karle, underscka villan och hitta de markliga
forntuberna.

Om RP nu bander upp tuberna kommer en smitta med
Tox20 sla till inom 1T10+10 sr. Skadan dr 20T6 vid full verkan.

Celler och vévnader antinder i kontakt med luft. Det ir alltsa
tillradligt att inte knicka hal pa tuberna. Om energipaketen (B)
tar slut (bérjar sina, 1T100 h kvar per styck) kommer sérjan
borja torka med 5% chans per dag till exponering fér luft. Om
sa sker briserar tuben och smittan sprids. Nu har RP problemet
att skaffa fram nya energipaket (Naturvetenskap avsléjar tim-
mar som &r kvar) och bérja snoka i vad som skett. Nya energi-
paket kan fis fran Celestia (rdcker 1T100 dagar styck) tillsam-
mans med historier om Desmond, bade falska och sanna. rp
uppdagar s& smaningom — efter valfritt lang tid - att han efter
en till synes lyckad expedition till ett automatfort i Milaskogen
kastade in dventyrarhandduken och krép ner i tinnerflaskan.
Forntuberna finner de dock inget svar kring. Ovriga namn pa
listan kan via Karles stadsarkiv ody identifieras som Desmonds
kumpaner.

Att na Automatfortet tar 15-Vildmarksvana/1o dagar av le-
tande efter fird via samhillet Gussemoll Kulle och dess manga
hetsigt revirbundna och frimlingsmisstinksamma mutanter.
Pansarportarna till robotfastet dr évervixta och stingda (kp
300) men luftintagen bjuder pa en majlig entré. Automatfortets
robotar har i de flesta fall helt slocknat men ett fatal enheter av
varierat hostil sort finns kvar. Forskningen som bedrev har [am-
nat mangder av sjukliga snuskkryp att sinda mot rp, levandes
i amobalika svulster i tuber, vixande pa sockerlésningar och
avfall. Styggelserna i djupet ar manga. rp kan forséka ta sigin i
bunkerns gamla Cybernit (se NKT) fér att luska ut vad man kan
gora eller hitta nagra av Doktor-BOBB-enheterna.

Autoinjektorer med Regen Il behéver finnas pa nagot sitt —
har eller annorstiades — och sedan skall det administreras utan
att utsitta de arma satarna i tuberna for luft. Att séinka dem
i hamnen (under férundrande blickar), smussla ivig dem till
Karlsalven eller kanske vattenlagga kallaren ar majligheter. sL
uppmuntras att lata det problemlésande avsnittet spelas ut till
fullo. Om Rrp lyckas kan de skrépliga tuboffren resa sig pa svaga
och fértvinade ben, matt tacka RP med slemmiga handslag och
forsoka ta sig ater till liven de forlorat. Fér res del sa kan 5-10
Erf, om motstandet varit tufft nog, samt lite smattiga fynd fran
automatfortet bli vad de star med i slutet av dventyret.

Strontiumkvintettens Sjukliga Slummer
Férfattare: Peter

Juryns kommentar: Mysteriemiasma mixandes mentala murkenheter med
militar miljo. rRP kastas in i illfundiga intriger pa mellanminsklig niva men
med potentiella storpolitiska konsekvenser. Den vil valda miljén liksom den
udda vindpunkten i bakgrundshistorien héjer denna deckarhistoria fran
mingden. En strontiumkvintett med mersmak som kunde ha vunnit kate-

gori 3 om det inte varit for att vinnarbidraget helt enkelt var annu béttre...

Kejserliga Gardet ar forgiftat. Dess fem frimsta virjkimpar:
den skandal6sa, vaghalsiga, bedarande Strontiumkvintetten,
ligger i drogad djupsémn. Ute pa tunet star fem tillresta ddels-
min med sekundanter, och véntar pa att fa briljera mot dessa
legender, men duellen maste stillas in, de utmanade kan inte
resa sig ur sina sjukbaddar. Gardisterna rodnar, mamseller da-
nar, Virjprofoss Strontium Jarpe svir och osar éver sin gar-
deskvintetts férlorade heder. Rollpersonerna maste géra nagot.
(Kanske var det de som skulle duellera, kanske misstanks de
nu ha drogat sina motstandare? | annat fall kan de helt enkelt
hyras in av den diskrete Jarpe.).




Férhor

Vem har forgiftat Strontiumkvintetten? Vid férhér har kvintet-
tens fem slokna adjutanter foljande historia att beritta. "Vi
satt 6ver en hand kejsarwist i smakéket, medan herrskapet
avfrossade en gemensam knytesupé. Efter pass tvd timmar
slogs dérren upp frain matkammaren. In brakade Hyland och
sténade "Konjacken! Konjacken!”, innan han stép till marken
med en halvtom butel;. Vi gapade i férstimning som ytterligare
Rasmund, Patos, Tryffling och Acke Krux drasade in, kvikte na-
got om i tur och ordning argsteken, rokverken, hummel-isen
samt druvkloten, och féll i sinneslés kollaps.” Mer vill de inte
sdga i varandras ndrvaro, men kommer sedermera att uppséka
rollpersonerna en och en for att tala i enrum.

e Totto. Hylands tjanare, avsléjar att han tror att det &r
Rasmund som dr ansvarig. "Hyland har lange karat hos den
skéna Turtur-Stina, som Rasmund &r svag for. Jag tror att
Rasmund férgiftade dem alla i sinnesvanda. Tydligen bru-
kade han mumla hennes namn i sémnen”

e Perickel. Ackes tjanare, tror att det ar Hyland som &r ansva-
rig. "Sedan min mister forklarat att han vurmar fér en viss
froken Turtur-Stina till forvirring, sa tror jag att Hyland har
klurat pa att ta livet pa dem bada tva, hellre dn att de vranga-
rar varandra éver en tés. De andra begiftades troligen av
misshugg. Alla vet att Hyland och Acke haft manga molokna
samsnack pa tu man hand pa sistone.”

e Jonvald. Patos tjinare, dr 6vertygad om att Acke ar skyldig.
"Han brukar tolta runt ensam och grubbla sedan mamsell
Turtur-Stina gav honom péa nobben. Jag tror att han ville
gora vack med sig sjalv, och sldpa sina kamrater med sig in
i morkret. Han var alltid en melodramér.”

o Mulhart. Tryffings tjinare, misstinker Patos. "Patos frimsta
ljus hir i livet: en froken Turtur-Stina, hade dagarna innan
begavat de andra i kvintetten med sma gavor som tecken pa
sin ynnest. Patos fick nix, och blev avundsrasande och svar
att ha att géra med. Det kan vem som helst berétta, att han
flég efter folk for minsta gliring, och talade mék om de andra
i herrskapet.”

 Svadling. Rasmunds tjinare, tror att det dr Tryffing som &r
skyldig. "Tryffing har alltid varit en udda typ. Jag tror att han
ar psimutant, eller gutisk spion, i kumpani med en slinka vid
namn Turtur-Stina, som de andra ranner hos. Jag tror han
tog livet av sig och de andra f6r att délja sina spar.”

Efterforskningar

Sedermera kan man géra foljande undersskningar bland ka-
sernfolket. Kékspersonalen férklarar att deras adjutanter sma-
kar av kvintettens matvaror. Totto brukade smaka pa huvudrat-
ten, Perickel pa dryckerna, Jonvald pa klasfrukterna, Mulhart
avpuffa rékverken och Svadling mumsade pa desserten. Under-
séker man férraden visar det sig att konjacken &r vattnad, en
rodnande kallarmaster erkanner till slut att han tullat en smula.
Rékverken star felstuvade, och man har tagit fran en lida som
skulle slangas. Hummel-isen har surnat, drgen var oférvilld
(erkdnner en stammande kokslarling), och druvkloten vaxer i
kokstradgarden, som visar sig ha gédslats med morasitrester
av en samvetsl6s underkontraktér. All denna information kri-
ver noggrannare efterforskningar. Adjutanterna erkinner att de
innan de avsmakat matvarorna suttit i samkvam éver en tunna

surspigg, som férstért deras smaksinne.

En lakare kan férklara att alla dessa saker inte ricker till att
forklara kvintettens rysliga tillstand. En skicklig lakare kan for-
klara att symptomen tyder pa medveten férgiftning, och att
motgift kravs for att ridda de olyckligas liv.

Fragar man kasernfolket om de drabbade och Turtur-Stina
forklarar de att Hyland hade hennes gunst, Rasmund var svart-
sjuk, Acke deprimerad, Patos kinde sig férférdelad och Tryffing
var en skum typ, och verkade ha mellanhavanden med Turtur-
Stina som inte var av romantisk natur. Han hade ocksa nyligen
tagit sig en ny adjutant. Letar man reda pé Turtur-Stinas lagen-
het dr den tom sa ndr som pa en protesterande piga, som kan
tillstd ddelminnens besdk, men inte vet mycket mer. | en kof-
fert ligger en uppsittning mansklader, och 16shar som ir lika
svart som Mulharts. Genomrotar man Tryffings tillh6righeter
hittar man en silkesbérs med hundra krediter som doftar av
samma parfym Stina har i sin ligenhet. Stiller man Mulhart
mot vaggen erkdnner han till slut att det &r han som ar Turtur-
Stina, férkladd, och att hon betalat Tryffing fér att komma i
hans sold, skenbart fér att komma nédrmre sin idlskade Hyland,
men i verkligheten fér att kunna férgifta de fyra efterhingsna
friarna, vilka alla samma afton till slut gissat hennes hemlighet:
att hon 4r psimutant. Darfér samlades de till radslag 6ver en
bit mat, och dirfér férgiftade hon dem. Det var bara rent flyt
att de samma kvall at daliga matvaror. Hon visste att det kri-
tiska 6gonblicket skulle komma, och var beredd att riskera allt
for att bevara sin hemlighet. Hon har linge infiltrerat de hégre
sfirerna runt kejsarmaktens officerskar, och ar for stolt fér att
ga ut med annat &n fanan i topp. Hon drar karskt sin virja infor
den vintande slutstriden. P4 sig bar hon motgiftet.

Strontiumkvintettens Sjukliga Slummer

Forfattare: Richard "Réde Jack” Nilsson

Juryns kommentar: Réde Jack viander snillrikt pa steken och postulerar att
Strontrumbkvintetten, det ar i sjilva verket rp! Ett genialt grepp som 6ppnar
fér en smaputtrig forvecklingshistoria med annorlunda vedermédor for rP
pa jakt efter nya upplevelser. Den i sirklass mest originella novelletten i kate-
gori 3, och detta kopplat till en hég anvindbarhetsfaktor och stabil intrig gér
detta Réde Jacks bidrag till vinnaren i kategori 3!

Kategorivinnare

Aventyret tar sin bérjan nir rRP pa genomresa till storstaden
nyss anlant till Bjasta, Glimmersta Bodum eller nagon annan
mindre ort enligt sLs smak. rRp gar huvudgatan fram nar deras
vag plétsligt sparras av en smutsig mutantslyngel med skurk-
aktig uppsyn och tva dragna fornpuffror som skriker nagot om
"Hér far ni fér farsgubben!” och ”"Déd at Strontiumkvintetten!”
innan han témmer magasinen. Om Rrp besegrar skurken skyn-
dar en smal och spattig aldre herre i ambetsuniform fram, drar
med dem avsides och vidjar till Rp om hjalp samtidigt som han
berittar en marklig historia.

For drygt trettio ar sedan var Strontiumkvintetten ett av
samfundets mest beryktade 4dventyrarging och deras makal6sa
bedrifter sdgs ha inspirerat sjilvaste Zigge Smolk till zonfarar-
karridren. Nastan exakt pa dagen for trettio ar sedan befriade
Strontiumkvintetten byn fran det fruktade marodérbandet Tok
Ax, nagot som ska firas med pompa och stat. Borgmistaren
Flippo Muljesco har utlovat att den heroiska Strontiumkvintet-
ten ska narvara vid festligheterna (i sjilva verket var detta den




starkaste fragan i hans 4tervalskampanj), dock har alla forssk

att lokalisera de gamla hjaltarna misslyckats. Men genom en
Moder Zons nyck ser rRP pa pricken ut som medlemmarna i
Strontiumkvintetten! Den himndlystne mutantens férvixling
ar beviset! Borgmastaren ber darfor rRp radda en gammal mans
heder och gliddja en hel by genom att under nagra dagar upp-
trada som de forna hjiltarna, givetvis mot viss ersattning.

Om Rrp accepterar visar det sig snart att den pastadda likhe-
ten dr nagot relativ; fsrutom en aldersskillnad pa 30 ar stimmer
inte riktigt vissa smirre detaljer, som djurarten fér mp, kénsfor-
delningen (minst en Rp kommer tvingas bara lang illréd peruk
och klader vadderade pa strategiska stillen alternativt snagga
haret och klistra p4 en svart I16smustasch) samt annat sL fin-
ner lampligt. Om rp 4r undertaliga férklaras detta med att 6v-
riga medlemmar har détt en heroisk déd. Efter att ha gnuggat
aska vid tinningar och justerat kladsel pa lampligt vis introdu-
ceras Strontiumkvintetten (alternativt Strontiumkvartetten el-
ler Strontiumtrion) fér den jublande byn. Under dagarna fram
till festen kommer rp ansittas av storégda och hjiltedyrkande
bybor som dr pafrestande nirgangna och férsitter rp i diverse
kniviga situationer: "Minns du inte vér natt tillsammans “69?!”,
"Men jag trodde du var varg! Inte en rav!”, "Vilka stickiga kinder
du har, smulan!” och annat sL kan komma pa. Manga av by-
borna var inte ens fédda vid tiden fér Den Stora Befrielsen och
6vriga har mycket luddiga minnen av hur hjiltarna sag ut for
trettio ar sedan. Dock krévs en del firdighetsslag och en stor
dos rollspelande om inte byborna ska ana rubbitar i parakern.
Borgmistare Flippo papekar att ett avslojande sannolikt skulle
leda till lynchning av de lurade massorna. Vidare kommer ett
par av byns yngre invanare férséka provocera rp fér att kunna
visa sig styvare pd puffran dn de aldrade legenderna. Och natur-
ligtvis maste rRp hantera alla situationer utan att framsta som
annat dn genomhyggliga. Kort sagt: kdndisskapets alla avigsi-
dor.

Pa festdagen dntrar rRP podiet tillsammans med borgmista-
ren som infér de hurrande massorna p4 Strontiumtorget ater-
ger striden mot marodérerna och férvantar sig att R ska kunna
fylla i méalande detaljer. Anférandet avbryts av ett skarpt skott
och borgmastare Flippo faller mitt i en mening déd ned. Fran

KATEGORI 4

Frihet var det hdir och maken till resultat far man leta efter!

Storsliggans Sista Swing

Forfattare: Alex "Alex von Klingenborg” Klingberg

Juryns kommentar: Rittfram deckarhistoria i Hindenburg fran herr von
Klingenborg. En novellett som passar utmérkt fér rp bofasta i Hindenburg
eller pa genomresa. Knivjunkrar, livvakter och skumma barer skapar stam-

ning och ger Alex utmirkelsen Bista mérdarjakt!

Bakgrund

Torsten Tryyne, en framstaende karaktdr i den hindenburgska
Grisbourgeoisien och gammal vin till minst en av rp, har blivit
hotad och fatt sin fru mérdad och dr bombsiker pa vem som
lag bakom det och har kallat till sig rp f6r att de ska hjilpa
honom satta dit mordaren, en hindenburgsk smagangster vid
namn Pierre "Storsldggan”.

ett fonster hérs hégliudda svordomar fran en vitharig gubbe
med glaségon och allvarliga aldersskakningar som férséker
ladda om ett repetergevir: "Trettio bebaskade ar i Linvedens
svaveltrask! Och allt 4r ert fell”.

Efter denna incident blir det alltmer tydligt att Strontium-
kvintettens alla gamla fiender och deras familjemedlemmar
strommar till byn som joddgetingar till ett glas limmonad.
Varje dag tvingas RrP strida mot aldrade och giktbrutna maro-
dorer, postiljonranare och andra skurkar med grastarr, demens
och urusla FV i stridsfirdigheter. Byborna envisas att rRP stan-
nar kvar i byn och skyddar den mot angriparna, precis som de
gjorde fér 30 ar sedan.

Ryktet om den legendariska Strontiumkvintettens aterkomst
sprider sig dnda till storstaderna och snart anlander en murvel
fran Polisgazetten som insisterar att intervjua rp och fotogra-
fera hjiltarna. rp tvingas besvara del besvirliga fragor fran den
paliste reportern: "Vart har ni hallit hus alla dessa ar?”, "Hur
besegrade ni egentligen Motormonstret som slukade Blétma-
la?”, "Beritta for vara ldsare hur ni lyckats halla er si ungal”.
Det finns dven viss risk att samme murvel tidigare rapporterat
om RPs egna bedrifter och darmed riskerar att genomskada
charaden.

Det hela stills pa sin spets nir rp konfronteras av sina egna
forvringda spegelbilder, som &r éldre, fetare och heligt férban-
nade. Den dkta Strontiumkvintetten har kommit till byn och de
ar inte smickrade av imitationen! Som belugakulor pa knasaste-
ken visar det sig att flera av medlemmarna i Strontiumkvintet-
ten nu &r registrerade med de forna fienderna i marodérganget
Tok Ax. Den lokala mytbildningen med Strontiumkvintetten i
rollen som Maximiliam Skarprattare och Tok Ax som Hydrans
horder haltar minst sagt. Fragan &r hur byn reagerar om san-
ningen uppdagas.

RP star infér ett rejilt dilemma: Ska de avsléja bluffen och
déarigenom riskera lynchning av de uppretade byborna sedan
en stor del av deras historiebeskrivning visat sig vara falsk eller
ska de fortsatta att posera som de legendariska zonfararna och
kanske fullt ut anta identiteten som den celebra Strontiumkvin-
tetten under sina fortsatta dventyr?

Hdndelser

Nar allt bérjar har rp gjort sig hemmastadda hos Tryyne och
introduceras fér hans vin, vapendragare och livvakt Ajax won
Dina, en smidig foxterrier. Efter en middag hemma hos Tryy-
ne satter gruppen sig och planerar infér morgondagen. rp far
namnen pa tre barer och restauranger i Hindenburg dar Slag-
gan brukar vara. Nojda gar gruppen och lagger sig.

Under natten vaknar en av rRp av nagot skal (pissa, dricka
etc.) och stoter da pa en Knivjunker (se Zonernas Zoologi).
Denna kommer ifall den uppticker rp anfalla, men kallar rp pa
hjalp kommer Knivjunkern att férsoka fly. Fangar RP Knivjunkern
kommer den att sdga att han inte vet vem som han anstilldes
av, da han fick order uppifran. Han kommer ifall rp inte bevakar
honom ta sjilvmord eller fly under natten. Tryyne hittas dod i
sitt sovrum pa ett mycket exotiskt satt*. Ajax sinnesstimmning
kommer vackla mellan fértvivlan for att han inte kunde skydda




Tryyne, till raseri mot knivjunkern och Storslaggan.

Pa morgonen kommer Ajax ta en av rPs barer och ga till den
for att fraga, medan rP kommer att ga till de tva andra. | den
forsta baren blir de utkastade sa fort de fragar om Storsliggan,
men i den andra blir det napp. De far reda pa att Slaggan ar
en mM lite stérre en medelstorlek, men inte gigantisk. Var han
fatt namnet Storslidggan vet man inte. Han leder en av de mest
framgéangsrika gangsterligorna i staden, men vad fér affir han
hade med Tryyne vet man inte. Nar de gar ut ur baren méts de
av en pojke. Han séger att Ajax har ett viktigt meddelande till
dem och att de ska skynda sig till baren dar han ar.

Innan de kommer in springer de in i en vessla som ska ut
ur baren, han tittar misstanksamt pa dem och han kilar vidare.
Nir de kommer fram och méter Ajax ser de att han haren glod
i 6gonen, han berattar att Slaggan var har dagen innan Tryyne
akte till 6demarkerna. Han hade nér spriten lossat tungoban-
den klagat 6ver hur han skulle réja undan Tryyne. Bartendern
hade skamtsamt sagt att han skulle kidnappa honom i vildmar-
ken da ingen skulle fatta stérre mistankar. Slaggan skulle da ha
skinit upp och sprungit ut ur baren. Nu finns inga tvivel, Stor-
slaggan dr bakom allt, nu ska Rp ut och jaga ratt pa honom.

De behéver inte vanta lange, Storslaggan méter gruppen ut-
anfér baren med lika manga skyttar som rp. Storslaggan siger
na nagot i stil med: "Ni tror ni kan ta mig.” och han och hans
skyttar drar vapen.

Extra
Det har dventyret kan spelas i samband med Mékarns Lomur,
eller separat.

* Se ZZ for inspiration.

Viktiga personer

Torsten Tryyne. En ritt sa rik Hindenburgsk Gris. Inga specifika
mutationer.

Ajax won Dina. En foxterrier i 254rsaldern, gar inte lingre dn
1m fran sin skarprittarkarbin. Mutationer: Blixtsnabba reflexer,
Nat. Vapen Tander 1t8, Skarpt luktsinne.

Pierre "Storsldggan”. En gangster i sin renaste form. Bevipnad
med en gmm pistol. Mutationer: Dubbelhjarna, uthallig.

En 6vermahnad konvoj

Forfattare: Alex "Alex von Klingenborg” Klingberg

Juryns kommentar: Karavaner och konvojer dr nagot extremt efter katastro-
fen-missigt och juryn ir alltid glad att se dventyr pa det temat. Alex bjuder
pa knallhard action och nesliga férraderier rakt igenom — méjligen kan man
tycka att handlingsfriheten fér rP i inledningsskedet inte 4r sa stor, men den
6kar & andra sidan avsevirt mot slutet...En given vinnare av det speciella

Mad Max 2-priset fér Bista konvoj!

Bakgrund

Finans och manufakturpampen Tomas von Fisker ska forflytta
sina arliga inkomster fran Hindenburg till hans herresate i nar-
heten av Nordholmia. Han har fatt stéd av kejsaren och har da
fatt med sig en skvadron soldater som bevakning av skatterna.
Men von Fisker &r inte néjd han hyr darfér in lite eget bevak-
ningsfolk, men det finns férridare bland leden.

Hdndelser
RP och tva andra har anmalt sig till att extraknacka som vakter

pa en konvoj av pampen Tomas von Fiskers pengar. De tva an-
dra &r den unge dventyraren Lukas af Ostmahn (en iIMM med
en scarf stindigt uppdragen éver munnen och nisan, utrustad
med en .38 revolver och liten plexiglasskéld) och hans vin och
beskyddare Brutus Mahn (en storvuxen dobberman med glim-
mande tinder, en miiller och en medeltung skyddsvist). Den
forstnimnda kommer att beblanda sig med rp och soldaterna
medan den andra kommer tyst att 6verse vad Lukas gér. Om
RP ber om det kommer de att utrustas med skarprattarkarbiner
och ammunition.

RP kommer under resan bekanta sig med soldaten Axel Per-
son, en IMM fran Hindenburgs arbetarkvarter som inte sag na-
gon framtid i att arbeta i manufaktur, utan valde armén istillet.

Allt bérjar da rp anlédnder till avgangsplatsen i Hindenburg
en tidig morgon. Nar de kommer haller soldaterna pa med att
lasta ombord de fyra trilarar med krediter pa den férsta vag-
nen, den andra ir fylld med férnédenheter. Strax efter det kom-
mer Lukas och Brutus till platsen, Fisker kommer da ut fran
huset och presenterar vakterna fér varandra och officeren. Efter
ett litet tag lamnar konvojen platsen och avreser mot Nord-
holmia. Allt gar bra till en bérjan och under den férsta natten
rastar de vid en 4 berittar Fisker att de inte tog vattenvigen fér
att han alltid blir sa sjosjuk av att vara ute pa vattnet. Knappt
hinner han siga detta da en knipsare anfaller gruppen. Brutus
snurrar runt och sitter en hagelpatron och en slug i knipsarns
huvud, vilken faller ner déd. Utan nagra omstindigheter gar
han fram till djuret och bérjar slakta det. rP och de andra, for-
utom Lukas, star och stirrar pa Brutus i férundran éver hans
reaktionsférmaga.

Resan gar vidare utan storre problem, ett och annat anfall av
banditer eller djur kan sattas in har om man sa vill, tills man har
klarat av tre fjirdedelar av resan. D& hérs ett ryt och ett brak.
En pickup kommer ut ur ett buskage och smatter fran en k-pist
hors. Tre av soldaterna faller ner déda och Axel Persson faller
av sadeln. Nir rp hdmtat sig for att skjuta tillbaka kommer man
hora skott fran vagnen framfor och kusken ramlar av déd med
armarna om brostet. | ndsta sekund ser de Brutus titta ut bak
och 8ppna eld mot rRp. Kusken faller ner déd, men rp klarar
sig i stort sett. Har utbryter strid mellan bilen, och férridarna.
Nair allt slutar ar alla soldater utom Axel, som dr medvetslés,
déda eller dédligt sarade och den férsta vagnen och pickupen
ar borta med Brutus, Fisker och Lukas. P4 pickupen sa har man
sett tre personer varav en sarades alvarligt eller dog.

Nu far rp sldpa sig med Axel bort fran anfallsplatsen till en
narbeldgen gard. Dessa kommer vanligt att ta emot de sarade
och ta hand om dessa tills de tillfrisknat. Under tiden pa garden
triffar de en grupp soldater, som de berittar vad som hint fér
som genast rider ivdg och bérjar séka efter anfallarna, dock
har inte Axel vaknat upp ur medvetslésheten dn. Nar gruppen
tillfrisknat och Axel vaknat till berittar han att han vet var anfal-
larna haller till, da han hade tjuvlyssnat pa Lukas och Brutus
samtal natten innan anfallet.

RP och Alex ger sig ivdg och kommer efter en dag till ett
Svergivet forntida byggnadskomplex. Runt byggnaden gar ett
metallstangsel som har gatt sénder hir och var. Nar rp smyger
in pd omradet kommer de se pickupen parkerad utanfér en stor
skjutdérr som star pa glant. Om rP smyger in dar kommer de




hamna i ett bakhall da de fyra anfallarna upptickt att rP nal-

kats platsen. Under striden dér Axel hursomhelst, men han tar
med sig en liten katt med k-pist in i déden. den fjirde och sista
medlemmen i bandet 4r en MM med fyra armar och dubbel-
hjarna bevapnad med en avsagad miillersk och tva skarprattar
pistoler.

Nir gruppen besegrat de fyra hittar de Fisker bunden i ett rum
bredvid med de fyra trilararna. De far en riklig beléning och kan
behalla bilen och det de fyra anfallarna limnar efter sig.

Konvojen

e 7 soldater med pallar, daribland Axel Persson

e 1 officer med pansar

Tomas von Fisker

Lukas af Ostmahn

Brutus Mahn

2 storre 6vertackta vagnar dragna av 2 pallar var och med
en kusk var(den férsta med Tomas von Fisker, Brutus
Mahn och Lukas af Ostmahn, den andra med RrP)

® RP

Att genom forntida 6gon skada

Forfattare: Brisse

Juryns kommentar: Snillrik idé till ett litet minidventyr av klart annorlunda
snitt som ger RP en unik inblicki den mytomspunna virlden fére katastrofen.
Valdigt bra novellett fér sL som vill ha en udda och nyskapande spelupplevel-
se fér en kvill med sina spelare! En vilbeskriven och stimningstit novellett
som ir en sjilvklar vinnare i kategorin Bista formexperiment! Novelletten
fick dessutom juryns grova mitinstrument att totalt 6verhettas och nomine-
ras ocksa till vinnare av storhetskategorin.

Vinnare av storhetskategorin

Detta scenario utspelar sig efter att spelgruppen hittat en mmo-
kub. Lampligast ar en kub som inte ar del av ett etablerat sce-
nario, utan som kanske hittats genom ett slag pa fyndtabellen.
Alternativt ser sL helt enkelt till att en kub hittas sa att scenariot
kan dga rum. Scenariot kriver en del kringarbete fran st for att
funka bra, men det utelimnas hir p.g.a. platsbrist. Kortfattat
gar scenariot ut pa att spela en hindelse fére, eller snarare mitt
under katastrofen, genom att gestalta de minnen som finns i
Kuben. Scenariot kommer att ha en huvudperson, den spelare
vars RP hittar/tar hand om mmokuben. De évriga RP kommer
att spela biroller. Birollernas namn, hur de skall spelas och hur
deras personlighet dr limnas till sL att komma fram till, for-
slagsvis fére speltillfillet i samrad med Rrp. Detta ar framst for
att st skall kunna anpassa scenariot till sin spelgrupps storlek
och utformning. De enda undantagen &r roboten och huvud-
personen, som kommer ha lite stérre roller. Ge féljande in-
formation till scenariots huvudperson, alltsa den spelare vars
rollperson har Kuben. Liknande info kan ges till de andra re,
s att huvudpersonen inte anar orad. Den som spelar roboten
kan behéva lite mer info, men dven detta limnas till sL att [6sa
med spelaren i férhand.

Du ar Menige Klaus Berg, notarie vid Observationsstation
129. Din och dina gruppkamraters uppgift ir att observera om-
givningen med avancerad teknik och radar, samt att agera sam-
bandscentral om det behévs. Till fé6r en vecka sedan har det
varit lugnt, trots den pagdende konflikten. Vapen &r vanligtvis
inlasta, for att undvika olyckor men alla meniga bér varsin pi-
stol. Endast Léjtnant Douglas kunde 6ppna skapet. Postering-

en i observationsstationen har varit allt annat dn spannande,
men sa fér en vecka sedan bérjade det handa saker. Férst slogs
all kommunikationsutrustning ut, tillsammans med all obser-
vationsteknologi. Ni blev totalt avskurna fran omvérlden. | en
liknande situation har ni order om att stanna dar ni ar och in-
vanta undsattning. Utrustningen gick inte att laga, inte ens er
tekniker, roboten Arod X-9, kunde ra pa felen genom att koppla
upp sig mot utrustningen. Som om detta inte var nog sa ver-
kar Léjtnant Douglas blivit tokig. Fér ett par timmar sedan fér-
svann han sparlost efter att ha mérdat Menige Larsson med en
yxa. Den enda dérren ut stod pa vid gavel och alldeles utanfér
den lag Larsson déd. Léjtnanten tog med sig kortet som 6pp-
nar vapenskapet och just nu oroas du och dina kamrater mest
fér om Lojtnanten skall komma tillbaka...

Vad som hint 4r att fienden slagit ut observationsstatio-
nen via cyberrymden. Ett kraftfullt virus laddades in och all
utrustning slutade fungera. Nir Arod X-9 kopplade upp sig
mot utrustningen drabbades ocksa han av viruset, vilket nu
fatt honom att mérda Lojtnant Douglas och Menige Larsson.
Han har férsokt lagga skulden pa I6jtnanten for att kunna déda
kvarvarande soldater en efter en. Scenariot 4r nu tinkt att bli
nagot av en skrickhistoria, dar rp letar efter mérdaren och dér
en efter en. Se till att birollspelarna dr med pa att d6 en efter en,
och fram for allt att roboten spelar med som om han 4r en av
dem, trots att han vet att han d&r mérdaren. Bygg upp en tryckt
stamning av skrickfylld vintan pa vad som skall hinda hirnist.
Lat miljon utanfér stationen vara farlig eller hotfull, t.ex. en sné-
storm, sa att idén att lamna stationen ter sig hogst olamplig
for att inte sdga livshotande. Forstirk kinslan med kusliga ljud,
droppanden, knakanden och liknande. En skymt av en gestalt
utanfor i mérkret/snstormen kan férstirka paranoian dn mer.
Lat Arod X-9 mérda birollerna en efter en nir det verkar lamp-
ligt och helst sa att det inte direkt blir uppenbart vem féréva-
ren dr. Med hjilp av sin chockpistol kan roboten ganska enkelt
sitta ett mal ur spel for att sedan enkelt ta livet av det. Tank pa
att ingen utom den som spelar Arod skall veta vem mérdaren
ar. Skulle rp tidigt komma pa att Arod ar den skyldige sa bor
han inte ha nagot problem att ta livet av dem allihop, tack vare
chockpistolen, sin bepansring och att de andra ar daligt bevap-
nade. Viktigast &r att huvudpersonen dor sist. Har foljer ett par
handelser man kan anvinda sig av:

o Vapenskapet 6ppnas. Det 4r svart, men inte omgjligt att fa
upp det lasta vapenskapet. Det enklaste sattet ar att Arod
anvinder sin inbyggda lasersvets. Det &r inget han sjilv fo-
reslar, men nigon annan spelare kan fa idén. Nir skapet
6ppnas visar det sin innehilla L6éjtnant Douglas halshuggna
kropp. Alla vapen dr férstérda. Underséks kroppen kan man
konstatera att den varit déd lika linge som Menige Lars-
son.

e Strémmen bryts. Vid nagot tillfille bryter Arod X-g strém-
men genom att forstéra stationens generator. Detta kan han
gora for hand, eller genom att koppla in sig pa stationens
natverk. Strommen gar inte att fa igdng igen utan resten av
scenariot utspelar sig i morkret. Om det dessutom pagar en
snostorm kommer det successivt bli kallare i stationen.

Scenariot dr tankt att sluta med att Arod mérdar huvudperso-
nen. Plétsligt vaknar spelarens vanliga mutantkaraktidr med ett




ryck. I sin hand haller han krampaktigt mmokuben. Han har
antagligen omedvetet kommit at minnena i Kuben i sémnen.
sL kan ge modifikationer fér den traumatiska upplevelsen om
han sa vill. Scenariot kan latt anvdndas som en sprangbrada
till annu ett scenario, dar man letar upp observationsstationen
med hjilp av minnena i Kuben. Vart den ligger, vad fér fynd
som gar att hitta dar och liknande &r upp till sL, men att Arod
X-9 finns kvar och fortfarande dr mordisk &r naturligtvis effekt-
fullt. Det kan vara kul att spela p4 samma skréckkinsla niar man
kommer till stationen, speciellt fér den karaktar som faktiskt
upplevde kinslorna i Kuben.

Av jord dr du kommen

Férfattare: Brisse

Juryns kommentar: rp stills infér en miktig och mycket mutantig fiende i
denna nitta novellett. Juryn uppskattar ocksa att en galen kult star i centrum
fér handlingen — galna kulter kan man aldrig fa fér mycket av! Allt sammanta-

get tycker vi att Fader Jord r en klar vinnare av priset for Bista skurk!

En ort lamplig for kampanjen utsitts i det hir scenariot fér
patryckningar frdn en naturterrorist som kallar sig sjilv Fader
jord. sL viljer sjalv vart scenariot utspelar sig, men en mindre
ort ar att féredra, helst en som har nagot slags teknologiskt un-
der som central del i ortens uppbyggnad. Exempel pa detta kan
vara en etanol-generator som driver en viktig manufaktur eller
liknande. Scenariot inleds med att en olycka drabbar det tek-
nologiska undret i fraga. Véxter har slingrat sig runt apparatens
rérliga delar, satt kvistar i hjul, tappt igen bransletanken med
rotter eller annat som kan passa maskinen i fraga. Maskinen ar
forstord helt enkelt, pa ett sdtt som &r svart att forsta hur det
gatt till. Folk rusar till platsen for att se vad som hant och mitt i
uppstandelsen kliver en man fram, kladd i en enkel sirk av grov
ulkull. Flera likadant klidda personer, 15 till antalet, bevapnade
med enkla vapen som trispjut och klubbor féljer honom. Man-
nen kliver upp pa den numera trasiga apparaten och de 6vriga
bildar en cirkel runt honom. Mannen férkunnar att han &r Fader
Jords hirold. Han har kommit fér att varna ortens befolkning
att genast sluta upp med att anvinda forntidens férdémda tek-
nologi. Inget gott kan komma ur teknologin som en gang fodde
Katastrofen ur sitt metallskéte. Forstér all teknologi och lev av
vad jorden kan erbjuda och man skall skonas. Fader Jord ger
ortens befolkning en vecka innan han kommer att férstora all
teknologi i orten med sin magnifika kontroll 6ver vixter. De
som férséker stoppa honom kommer tyvirr att behéva offras
i kampen mot den férhatliga teknologin som de férslavats av.
Efter detta liamnar mannen staden med sitt sillskap.

Ingen av de nirvarande férsker stoppa gruppen men Rrp
kan naturligtvis férséka. Harolden och hans livvakter flyr hellre
an slass, men de férsvarar sig bast de kan. De &r inte vilbevip-
nade men de kan hantera sina vapen bra. Betydligt battre ar
att istillet folja efter gruppen. Om RP sjilva inte tar initiativet
till att folja efter kan de fa i uppdrag att géra det av t.ex. ortens
miliskapten eller borgmastare. Att flja hirolden med anhang
ar svart, om man inte anvander sig av hogteknologi. Gruppen
ar valdigt vaksam och har noggrann uppsikt bakom sig. Men de
saknar teknologi och om rp har tillgang till kikare, bildférstar-
kare eller liknande sa kan de latt halla sig pa tillrdckligt avstand
for att se men inte bli sedda. Om hégteknologi inte anvinds
och gruppen uppticker RP kommer de att férsoka ligga sig i

bakhall. Efter ungefir en dags fard kommer man in i ett om-

rade dar nastan all vaxtlighet saknas. Endast enstaka grastuvor
finns kvar, men spar efter andra vixter kan ses, t.ex. hal dir trid
statt. Det kala omradet dr ganska stort och harolden beger sig
mot dess mitt. Dir finns ett stort térnesnar, ett par kilometer
brett och nastan tio meter hogt. Nar harolden narmar sig sarar
snaret pa sig och sldpper igenom gruppen, fér att sedan sluta
sig bakom dem igen. rRP kan férséka ta sig igenom snaret, men
det &r inte latt. En liten rRP kan ta sig igenom snaret med ett
lyckat akrobatikslag. Stérre RP maste sla akrobatik varje meter.
Snaret 4r femton meter djupt. Misslyckade slag ger 1T2 i skada.
Rustning skyddar inte. Man kan naturligtvis hugga eller skira
sig igenom snaret, men risken finns att Fader Jords anhingare
hor detta och RP méts av ett bakhall nar de kommer igenom.
Det ar naturligtvis ocksa mgjligt att tanda eld pa snaret, men
det brinner daligt och Fader Jord kommer definitivt mirka det
och slacka elden.

Om RrP tar sig igenom snaret kommer de in i en paradisdal.
Prunkande vixtlighet blandas med bérdiga filt och dignande
frukttrad. Mitt i dalen ligger en samling hyddor. Dessa utgérs
av buskar och trid som ser ut att ha viéxt ihop fér att bilda vig-
gar och tak. Om rRp smyger kan de iaktta livet i byn. Cirka 8o
vuxna och 40 barn finns runt om i dalen. De ir alla klidda i
enkla ulkullsklader. De bér inte vapen, men alla vuxna har minst
ett nirstridsvapen inne i sjilva byn. Dir finns dven Fader Jord,
ledaren for sillskapet. Han 4r en psi-mutant med mycket hégt
vdrde i Vaxtkontroll. Hela hans kropp ar tiackt av vaxter som
slingrar sig kring hans armar och ben. Fader Jords anhingare
ar honom fanatiskt lojala, men bara sa linge han lever. Om han
dédas kommer hans anhingare ge upp och sérja honom. Efter
ett tag ebbar hans psykiska kontroll ut och de atergar till sina
normala liv, som de levde fére de anslét sig till Fader Jord. Sek-
ten dr totalt teknologifientlig. Deras &sikter paminner till stor
del om Ynkochelindeselinde (se DpHk), och flera av Fader
Jords anhéngare &r tidigare medlemmar dar. Fader Jord anser
att teknologi &r det som orsakade katastrofen och om vi inte
slutar anvinda forntidens teknologi sa kommer en ny katastrof
drabba oss. Om Rrp ir oférsiktiga och skulle upptickas av sek-
ten s kommer de fangas in. Deras vapen och all annan hogtek-
nologi tas ifran dem, de binds och de stings in i en hydda. Allt
ir dock inte forlorat. | sekten finns tva infiltratérer fran Jarnring-
en, Manus och Pes. Deras uppdrag &r att avgéra om Fader Jord
kan omvéndas och rekryteras till Jarnringen. De bada agenterna
har insett att det &r omajligt och anser nu att Fader Jord bor
réjas ur viagen. De kan dirfor frita RP sa obemirkt det gar. De
kan inte ge rRP deras utrustning da detta skulle markas, men rp
kan fa lana en revolver som de lyckats smuggla med sig.

rRp kan nu ta sig tillbaka till civilisationen och férséka anord-
na ett anfall mot Sekten. De 4r manga, men daligt bevipnade.
En grupp valbevidpnad med skjutvapen behéver inte vara sa
manga for att klara av Sekten. Enklast av allt 4r att bara déda
Fader Jord sa att hans anhingare ger sig. Eventuellt kan ett par
anhingare anfalla mérdaren i raseri. Om st kinner sig elak kan
Sekten ha forstért rp:s utrustning. Manus och Pes férsvinner
sparlost i tumultet. Alternativt kan rp férséka infiltrera Sekten
for att finna ett sitt att sl3 ut den inifran. De kan da uppticka
Manus och Pes och samarbeta med dem. Agenterna avslcjar
dock aldrig att de ar fran Jarnringen.




Bla dunster och bruna sjilar

Férfattare: Brisse

Juryns kommentar: En deckarnovellett som pa ett mycket fortjanstfullt satt
integrerar information fran redan publicerade produkter fér att viva en ny
historia som verkligen ger en kénsla fér att M:UA-virlden standigt utvecklas
och fériandras. Det som verkligen drog till sig juryns uppmirksamhet var
dock den roliga fillan baserad pa flera hundra kilo vete, nagot som férérar

denna novellett priset fér Bista filla!

Detta ér ett scenario om Bla dunster (BD), Pirits vigilante, men
han medverkar inte sjalv i scenariot. Férra numret av Polisga-
zetten avslojade att ett nytt skillingtryck av férfattaren Zefram
Zillchorum (med samma titel som scenariot) skall avsl6ja den
ljusskygge vigilantens sanna identitet. Skillingtrycket har inte
utkommit &n utan artikeln i PG ar till fér att skapa publicitet
infér slippandet. Det stundande avsléjandet fangar speciellt
intresset oss en viss Al-Ralph Cappuccino (eller motsvarande
om han sitter i fingelse). Om han kan far reda pa den hemliga
identiteten och sedan hindra att skillingtrycket nagonsin kom-
mer ut, kan han |ata mérda BD:s alter ego, och dirmed férsvin-
ner hjilten sparlést. Gangsterkungen skickar darfor en av sina
undersatar, en viss Regor Kedugt, att leta upp ett gang lampliga
dventyrare. Regor skall latsas vara en bekymrad stadsbo som en
gang blivit raddad av BD. Han kanner dirfér att han ar skyldig
BD att stoppa utgivningen av skillingtrycket. rr:s uppdrag ar
enkelt. Att leta upp forfattaren och underséka om han verkli-
gen kénner till BD:s hemlighet och om han gér det, 6vertyga
honom att halla tyst, antingen genom att erbjuda pengar eller
med andra medel om sa behovs.

Forfattaren och skillingtrycket r egentligen en filla. Nagon
Zefram Zillchorum finns inte utan bakom namnet gémmer sig
Kapten Einar Form, en korrupt militir som BD dédade fér ver
fem ar sedan. Form hade organiserat en stor brottsapparat
inom Vita karen och vigilanten satte stopp f6r brottssyndika-
tet. Form dog dock inte utan var ensam om att 6verleva BD:
s attacker. Han lat dock vérlden tro att han dog och har sedan
dess gémt sig. Sedan striden mot BD har han ett stort arr i
ansiktet och han hatar hjilten innerligt. Han har darfér gill-
rat fillan. Han riknar med att kunna lura BD i ett bakhall och
avsluta hjiltens liv fér alltid. Tyvérr gar re i fillan istillet. Att
hitta forfattaren &r inte sarkilt svart, Form vill ju bli hittad. Ett
besok hos Polisgazetten kan ge adressen till huset dar férfat-
taren skall bo. Det &r ett trevaningshus i Utnejden. Det finns
bara en ingang och alla fonster ar morka. Faktum ar att de &r
igenspikade pa insidan men det kan inte rRP se eftersom det
hianger gardiner fér. Nar RP kommer in finner de bara ett stort
tomt rum. De kan precis ana att det inte finns nagot tak i rum-
met nér plétsligt dérren slar igen bakom dem och flera hundra
kilo vete hills 6ver dem. rp fangas i vetet och en man riktar en
handstralkastare mot dem fran tredje vaningen. Det finns bara
ett halvt golv pa 6versta vaningen och dar ar en skarprittarka-
non monterad, riktad ner mot rp. De kan svagt ana mannens
brannskadade ansikte och att han har en sabel vid sin sida. Ett
lyckat slag i bildning (-10) ger att det &r en armésabel. Man-
nen (Form) undrar nu vilka rp dr och vart BD 4r. Oavsett vad
RP svarar kommer han beordra dem att samarbeta, om de vill
éverleva. RP binds och férses med égonbindel. De fors sedan
till en grand med uppmaningen att bara glomma saken.

Nar rp tar av sig 6gonbindlarna &r det ingen kvar. Skyndar
de tillbaka till huset &r kanonen borta och ingen 4r dar. De kan
nu antingen ga tillbaka till Regor Kedugt och beritta vad som
hiant, som han bett dem, eller s& kan de helt enkelt strunta i
det. Om de atervander till honom, drar Regor en littnadens
suck och sager att da &r i alla fall BD:s identitet siker. Nasta
dag hittas Regor dod. Form foljde rRP nir de atervande till Re-
gor och antog att gangstern var BD. Regor har dédats av upp-
repade hugg fran en sabel och stick fran bajonetter. Det dr nu
upp till rRp att underséka saken om de vill. Om de struntar i det
kan man sitta lite eld i baken pa dem genom att lata polisen
misstdnka dem fér mordet pa Regor. RP var ju de som senast
sags tillsammans med honom. Det finns nu nagra ledtradar
att félja:

1. Sabeln och kanonen. Dessa féremal ir typiska fér armén.
Ingen annan i Pirit har tillgang till en kanon och om rP sett
att sabeln dr en armésabel kan det ocksa leda dem ritt. Men
det finns manga soldateroch befil i Pirit.

2. Huset. Huset dir fillan skedde 4gs av Kare Whitt. Detta ar
ett pahittat namn och leder ingenstans.

3. Vetet. Om rp underséker huset dar fillan dgde rum kan de
hitta sickarna som vetet funnits i. De 4r mirkta med arméns
emblem. Om man kontaktar armén férrad kan de avsléja
att nagon rekvirerat stora mangder vete. rp kan tala med
Kaptenen vars namn star pa rekvisitionen men han verkar
ovetande. Han ber rp underséka saken. Varje rekvisition har
dven en stimpel med fyra siffror och om den underséks sa
visar den sig tillhéra en Kapten Form, som enligt armén
register varit déd i fem ar. Vad som egentligen hint r att
en av Forms mannar, iklidd kaptensuniform och med fér-
falskad rekvisition, beordrat nagra meniga att himta ut ve-
tet. Stampeln tvingades man dock anvianda Forms gamla,
eftersom stimpeln maste finnas pa pappret och de inte har
nagon annan. Detta dr syndikatets frimsta inkomstkilla, att
forfalska rekvisitioner och sedan silja vad de himtar ut.

4. Polisgazetten. Om man undersoker tidigare rapporteringar
om BD kan man hitta en fem ar gammal artikel om en den
korrupte Form och hans banditsoldater. Artikeln ar lattare
att hitta om man kanner till Forms namn. BD nedgjorde al-
lihop enligt ett 6gonvittne. Om man letar upp égonvittnet
kan han avslgja att han betalades av Form att ljuga om att
alla dédades. Han har dock hallit lite koll p4 Form fér att
eventuellt kunna krdva honom pa mer pengar senare. Han
kanner darfér till vart hans ilskarinna finns. Hon 4r prostitu-
erad. Om rp séker upp henne kan hon bekrifta att Form le-
ver. Hon vet vart han finns men att han ocksa 4r vl bevakad.
RP kan nu vilja att bege sig ut till Forms gémstalle utanfor
staden, dir han har mellan 5 och 10 soldater, eller sa viantar
de pa hans nasta besék hos élskarinnan da han bara har tva
soldater med sig. Om man dessutom avbryter "akten” sa ar
ju Form obevdpnad. Vad de sedan gér med honom &r upp
till Rp. De kan kanske fa en beléning av armén.

Hectors aterkomst

Férfattare: Brisse

Juryns kommentar: En uppfdljare till Brisses bidrag till férra novellettivling-
en, den hir gdngen med god potential fér bade hégoktanig strid och halsbry-

tande intriger! Brisse héller utan konkurrens kvar férra arets utmarkelse fér
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Bista rubbitéverlopare, men da det ar trakigt att fa pris i samma kategori tva

ganger pa raken ger vi ocksa Brisse extrapriset fér Bista bakhall!

Rubbitéverléparen Hector ar en l6gnaktig lurendrejare och all-
min kanalje. Han figurerade férsta gangen i ”| ett hus vid sko-
gens slut”, mitt bidrag till forra arets Novellettavling. Hector
kan mycket vil ha détt dir, men det hir scenariot férutsitter
att han 6verlevde. Efter sitt tilltag i det férsta scenariot insag
Hector att hans dagar i Rubbitriket Poppelhem var riknade.
Han sag darfor till att férsvinna, men han tog med sig den in-
formation som han stulit frain Poppelhems digra arkiv. Bland
informationen finns allt fran rubbitarnas befolkningsmingd,
hemliga vagar ner i det underjordiska riket och viktiga militara
uppgifter. Eftersom Poppelhem &r grundat av rubbitar utflytta-
de fran Storspirus, finns det en hel del info om dven detta rike.
Denna information planerar Hector nu att sélja till hogstbju-
dande innan han drar sig tillbaka till nagonstans langt borta.

RP involveras i det hela nir de kontaktas av Conny & Trixi,
dven dessa fran férsta scenariot. Hector maste stoppas och rp
har valts ut som mest lampliga att stoppa honom. F6érst maste
han hittas, vilket inte r alltfor svart. Hector har gett sig av till
Pirit och detta kan man fa reda pa ganska latt genom att fraga
sig runt i undre varlden. Hector har nimligen fragat runt efter
en grupp kompetenta livvakter. Folk kommer ihag en liten ka-
nin med nervés uppsyn som erbjuder sig att betala bra. rp kan
snart fa reda pa att Hector begett sig till Pirit, skyddad av lego-
knektarna Doggers Bankare fran Géborg. Hectors plan ar att
genom en liten auktion silja informationen till hégstbjudande.
Det finns nu flera satt att g4 till viga. En variant &r att se till att
Dogger och hans bankare férsvinner, och sedan erbjuda sina
tjanster till Hector. Detta funkar ju bara om Hector inte sett rRp
tidigare, eller om de kan maskera sig pa nagot listigt satt. Att
fixa bort Bankarna kan vara sa enkelt som att helt enkelt déda
dem, men det &r ju aningen kallblodigt och alternativ kan vara
att betala dem mer 4n de far av Hector (upp till st hur mycket
det ir) eller att forséka lura den aningen korkade Dogger till
att gora bort sig och sedan férklara fér Hector att re sjélva kan
gora jobbet bittre.

Ett annat satt dr att helt enkelt spéa upp Bankarna och se-
dan ge sig pa Hector for att fa informationen. Den har dock
Hector gomt, och man maste rent ut sagt tortera Hector for att
han skall siga vart de finns. Man kan 4ven vilja att helt enkelt
képa informationen i auktionen, men det blir dyrt. Ytterligare
en variant dr att bevaka auktionen och stjila informationen fran
antingen Hector, nir han himtat den fran sitt gémstille, eller
fran den som képer informationen i auktionen. Saken &r bara
den att flera andra har ungefir samma idé. Ovriga intressenter
av informationen &r:

e Tunnelrdvarna, av sjélvklara skal

e Vita karen, fér att dra Tunnelrivarna vid nisan

e Pirits gangsters, for att kunna silja informationen 4dnnu
dyrare till tredje part

e Rubbitar fran Storspirus, i ett eget férsck oberoende av rp

e Eventuellt andra som st sjalv kan hitta pa

Auktionen halls pa neutral mark, i en krog efter stingnings-
dags. Alla ovanstaende grupper har representanter pa plats.
Vissa av dem (upp till st) kommer ocksé férsoka stjila infor-

mationen fran den som képer den i auktionen. Hur rp stiller

sig till det hela beror pa hur de valt att géra tidigare i scenariot
men om hindelserna kommit sa langt att auktionen dger rum
sa kommer det hela antagligen utvecklas till en storstrid men i
alla fall tre inblandade parter. Forslagsvis képer Tunnelrdvarna
informationen i auktionen, varpa de anfalls av férkladda vitka-
rister, gangsters och rubbitar medan R hamnar mitt i smeten.
De kan aktivt delta i striden eller avvakta fér att se vem som
vinner fér att sedan évermanna vinnaren. Det kan vara riktigt
kul att spela pa det vilda tumultet som uppstar nir flera bakhall
utléses samtidigt och ingen vet vem som ar pa vilken sida. Det
kan vara lampligt att striden dger rum nir képaren och rp f6ljt
Hector till gémstillet och informationen precis éverlimnats.
Lat gdrna Hector komma undan i tumultet sa att han kan ater-
vinda i ett senare scenario, men informationen bér han inte
fa med sig.

Scenariot 4r antagligen roligast om rp tar 6ver efter Ban-
karna och spelar livvakter tills Hector slutligen hamtar infor-
mationen fran sin gémma. Man kan i sa fall lata de olika in-
tressenterna gora forsok till att stjala informationen och rp far
avstyra angreppen for att sjilva kunna fa det tjuvarna ir ute
efter. Vad Conny och Trixi har fér roll i scenariot, férutom att
anstilla rp dr upp till sL. Ett alternativt satt att starta scenariot
ar att rp tidigare sett Hector (men han inte dem) och att han
kom undan den gangen. Nu ser RP honom igen och undersoker
férhoppningsvis vad som pagar. P4 sa sitt behdvs inte Conny
och Trixi, men det kan vara lurigt att fa till den starten, bero-
ende pad om RP sdg Hector sist, och ifall han sag dem. Till slut
kan vl namnas att rp naturligtvis inte behéver ge informatio-
nen till Conny och Trixi (eller ndgon annan rubbit om dessa inte
anvinds), utan de kan géra lite som de vill. De kan sjalva sélja
den till hégstbjudande eller liknande, men da kommer de géra
sig till fiender med bade Poppelhem och Storspirus.

Dédens domino

Forfattare: Den endgda rattan

Juryns kommentar: En novellett baserad pa en dventyrsplats som pa ett vil-
digt kul (och blodigt!) sitt fangar flera unika féreteelser i Mutantvérlden —
psimutanter, skrotstidder, besynnerlig arenaunderhallning (alla kira teman
fér novellettjuryn). Men bist av allt 4r faktiskt den snirtiga titeln, rattan har
verkligen forstatt att ett bra dventyr bérjar med en medryckande titel! Denna

novellett tilldelas dirfér det eftertraktade priset Bista titel!

Nagonstans i utkanten av Muskézonen ligger det avldgsna och
for linge sedan bortglémda samhillet Dominans Néste. Byn
ir byggd pa ett fére detta skrotupplag och husen 4r byggda val-
digt enkelt av diverse brate och skrot. Det pa ett cirkum sjutton
stycken bostadshus i varierande storlek som ligger placerade i
en stor, om nagot ojamn, cirkel. | mitten av den lilla byn ligger
dock nagot som far de flesta férbipasserande att héja i alla fall
ena égonbrynet - en stor och mirkig ovalformad arena. Arenan
ar likasa den byggd i fornskrot och den stricker sig ungefir 200
meter och viggarna stracker sig 100 meter rakt upp, byggna-
den saknar all form av tak. Langst insidan av arenakanten star
det flera rader sittplatser i manga olika plan och i mitten &r det
en stor inhignad, med en storlek som en mindre fotbollsplan.
Pa var kortsida om planen star det en stor pelare som slutar
ungefir vid samma hojd som arenans vigg varpa en plattform

pa 10*10meter sitter.




En annan byggnad som ar vird att ndamnas ar den som lig-

ger precis bredvid arenan i nordligt riktning. Till skillnad fran de
andra husens blygsamma storlek sa ar detta nagot helt annat.
Huset dr byggt pa tre robusta vaningar glamorést utsmyckat
med diverse fargglada plastic och glasbitar. Detta hus bebos
av byns Domina, byns ledarfigur samt den tillfillige mastaren
inom Domino.

Folket i byn &r mycket skygga men &r helt ovana vid besok sa
besckande rP lér inte dra till sig sa 6verdrivet méanga blickar.

Domino

Folket i Dominans Naste ar helt uppslukade av denna tillstall-
ning som halls en gang varje vecka. Vinnaren beréms av varma
applader och stor status avdem som kénner till sporten. Vinner
man fyra ganger i rad 4r man betraktad som stormistare och
blir da byns Domina, dvs byns ledare eller hévding. D4 byn helt
och hallet bebos av psi-mutanter och enstaka MMD é&r detta
en sport som goér att vem som helst kan utmana mastaren.
Det enda kravet dr att man bemastrar mutationen Dominera
som utgor kdrnan i sporten. Det hela gér till pa det viset att nar
det bérjar skymma klattrar de bada tivlande upp pa pelarna
pa var sida om planen. Samtidigt som de gér sig redo pa sina
platser sldps samtidigt deras kampar ut pa planen. Kdmparna
ar utvalda och tillfangatagna av de tavlande och manga ger sig
av pa en lang vandring fér att finna den ritte slagskimpen. De
tavlande skall sedan dominera sina kampar och styra dem i en
blodig fajt mot varandra. Samtidigt som de maste halla koll pa
sina slagskdmpar sa ar det fullt tillatet att anvinda andra mu-
tationer mot den andre tivlande (det dr dock strangt férbjudet
att anvinda mutationer mot den andres kimpel). Fér att vinna
krévs det att den andres slagskimpe antingen avlider, eller i
vart fall limnar arenan pa bar med bade den ena och den andra
lemmen avsliten fran dess ritta plats.

Den nuvarande Dominan (som trots den feminina bemir-
kelsen ar av manligt kon) ar stor-stormidstaren Dregen Domé
vart tt ursprungligen harstammar fran den legendariske Do-
minan.

Denna sport har blivit mycket stor i trakterna och vid varje
manadsfinal kommer det vanligtvis personer fran alla delar av
Pyri, frimst d& psi-mutanter men pa senare tid har dven en del
zonfarare upptickt sporten och reser girna dit fér att beskada
detta maktiga skadespel.

Aventyrsuppslag

rRP kan under sin vistelse i Dominans Niste triffa manga snur-
riga personer som skulle kunna tanka sig att utnyttja rp tjanster
mot en och annan zonpryl.

o Flygande férintare. rRP uppséks av Pollivan Portmo som be-
rittar att han skall méta Dregen i nasta manadsfinal och
att han ar mycket angelagen om att vinna. Han séger &t rP
att de ska gémma ett ging dodsflyn i Dregens klidder alter-
nativt smuggla upp dem pa hans plattform eller pa annat
sett se till att de attackerar honom under matchen. Pollivan
kommer att betala Rp bra med zonmanicker fér denna lilla
insatts. Observera att rp antagligen kan betrakta sig som
nasta slagskampar om de blir upptackta.

e Ampullerna. Dregen uppsoker rp vid nagot tillfille och be-
rattar att han har sint efter en transport pa ett dussintal

psypro ampuller fér ett tag sedan, nu verkar det dock som
om de inte kommer. Han ber rp dka och kolla hur det egent-
ligen star till. Nar Rp kommer fram till den lilla karavanen 4r
de resterande mannarna fullt upptagna med att slas f6r sina
liv under en révarattack. Om RrP lyckas nedgéra révarna och
utfraga nagon levande kan de beritta att de dr sénda av Pol-
livan, detta racker gott for att fa honom hangd. Alternativt
kan rp hyras av Pollivan for att stoppa transporten.

e Spring dem i smabitar! rp stéter i baren pé de tva misstink-
samma IMM Gurt och Morgan. De &r tva galna och tamli-
gen forvirrade f.d. psipo agenter och planerar att springa
hela arenan. rp kan mer 4n girna fa hjilpa till, de kommer
dock att ga bakom ryggen dem efterat. Observera att deras
stridsfardigheter har blivit aningen ringrostiga pa senare da-
gar. Denna plan &r inte alls speciellt védlplanerad och om rp
inte lyckas komma pa en bra idé sa borde den inte heller
lyckas.

En enégd tragedi

Forfattare: Den endgda rattan

Juryns kommentar: Den endgda rattan ténjer pa novellettformatet och pre-
senterar hir mer en stimningsfull scen 4n ett regelritt dventyrsférslag. Men
stamningsfyllda scener &r inte det simsta och den enégda tragedin kan litt
anvindas for att ge rRp en inblick i den solkigare sidan av Mutantvirlden,
dven om man kanske velat se lite mer detaljerad information om hur histo-
rien fortsitter...Rattherrens gratmilda och sorgliga éde fértjanar dock mer

an vil priset fér Basta tragedi!

"Sparkad, eller uppsagd som manufakturknosen hade kallat det. Vad
skulle han ta sig till, och framfor allt, vad skulle han sdga till frugan? Eller,
fore detta frugan snarare sagt. De hade varit ett par sd linge han kunde
minnas, hon hade varit hans fruga s linge att han ndstan inte ens kom
ihdg hennes riktiga namn. Han doppade sorgset den linga nosen i glaset
och kénde hur det sved litt nér den starka spriten tringde in i hans kdns-
liga nos. Men det var vil hans minsta problem numera. Kickad, pank, en-
sam och med dtta smd rdttbarn att betala underhdll till. En ensam tdr slet
sig loss frdn hans stora éga och rann nedfor nosen for att till slut avsluta
sin resa genom att tungt falla ner i glaset i ett dovt plumsande ljud. Han
tog tag 1 sin bruna manchesterkavaj och staplade upp sina sista jyckar pé
disken innan han hoppade ner frin barstolen och vaggade ut genom den
vidoppna porten.”

Den muterade rdttherren har minst sagt problem. Visst hade han stott
pi problem tidigare i sitt allt ifrin perfekta liv, men han hade alltid fun-
nit ndgot kryphdl och kommit tillbaks pé benen. Denna ging var det dock
annorlunda, varje ging han trodde sig ha fitt ndgotsindr fotfdiste fick han
ytterliggare en smdll som slog honom tillbaks mot den hirda marken. Som
om det inte skulle vara nog med att vara en pank, bostadslés mutant mitt i
hjuletider si hade han ocksd, dum som han var, ldnat pengar av automa-

ten Ingelton, som borja bli aningen otdlig.

En mulad rdtta

Nar rp dr ute och spatserar i den bitande kylan kan de i 6gon-
vran uppticka nagon som ligger helt stilla i den djupa snén
pa nagon avlagsen plats. Om de viljer att underscka kroppen
kan de snart konstatera att det handlar om en kort ratta med
endast ett cyklopformat 6ga. Han ligger helt stilla och blicken
ar fast mot himlavalvet men med jaimna mellanrum blommar
sma rokmoln upp ovanfér honom och pulsen slar fortfarande,
om an nagot svagt. Rattan lider inte av nagra svarare skador




men det gar inga tvivel om att han akt pa en rejal omgéang. Han
kommer vara mycket chockad och sL bér fértydliga det patetis-
ka och 6verdrivet sorgliga i den stackars rattan som kan beratta
hela sin ledsamma livshistoria, dock helt utan att séka sympati
utan ir hela tiden mycket forsiktig och ber nast intill om ursikt
for att han finns till. Han kan dven beridtta om sin skuld och om
sina barn. Detta antas ricka for att rp skall hjalpa honom med
insamlandet av krediter, det basta ar att lagga in novelletten i
borjan av re:s karridr och lata dem fa fram lite krediter till rattan
som da kommer bli éverlycklig och nist intill svimfirdig. Han
kommer att tacka RP i minst en halvtimme innan han erbjuder
dem att félja med honom till sin frugas skjul och triffa hans
barn 6ver en liten middag. Om rp gar med pa detta kommer
han ivrigt tassa framfér dem hela vigen fram till det lilla skjul
som ligger halvt dolt i snédrivorna. De kan se att de sma fons-
ter som sitter ojamnt utplacerade pa skjulet fylls av sma glada
rattansikten som ivrigt vinkar 4t sin fader som glatt springer
mot skjulet med krediterna hégt 6ver huvudet.

Plotsligt bryts dock lugnet av en 6ronbedévande knall. rp
stiller sig i férsvarsstillning men kan inte uppticka nagon killa
till vart ljudet kan ha kommit ifran. Allt verkar vara okej. Enda
tills ljudet av en tung penningpase som tungt faller till marken
fangar deras uppmairksamhet. Rattan vinder sig langsamt mot
rP med hégerhanden hart pressat mot bréstet. Hans stora 6ga
ar uppspirrat och en blick av fértvivlan borrar sig in i era hjar-
tan. Blodet fran den avslitna vdvnaden pulserar langsamt mel-
lan hans fingrar innan han langsamt faller bakat och sjunker ner
i den mjuka snén och efter nagra haftiga férsok till att fa in lite
syre slutar dven de sista flasande molnen blomma upp ovanfér
hans vidoppna kake.

Det genomborrande ljudet av nér de pipiga tjuten Gverros-
tar varandra nir rattungarna springer fram genom slaskssnén
mot deras stupade fader. Alla de tta ungarna kastar sig 6ver
honom i ren desperation att férséka fa honom till liv igen, dock
utan resultat. | bakgrunden narmar sig en nast intill identisk
rattkvinna iklidd ett enklare férklade och en scarf lindad runt
huvudet. Enstaka tarar rinner nedfér hennes kinder nir hon be-
skadar kvarlevorna fran hennes make, hon lagger sin tréstande
hans pa nirmaste unges axel, férgives.

Om rp vdljer att hdamnas rattan ar detta sjalvklart en moj-
lighet. Han har berittat for dem att han lanat pengar av den
forntida maklarautomaten Ingelton, och det 4r dven han som
ar ansvarig for rattans dod.

R.I.P

En oplockad gés

Forfattare: Den endgda rattan

Juryns kommentar: rp agerar byns riddare i denna charmiga novellett dir
gasapagarna fran Zonernas Zoologi intar en central roll. Novelletten tar
pa ett bra sitt fasta pa den stilblandning som 4r M:UAs kannemirke: hir
blandas komik, action och tragik pa ett féredémligt sitt! Den sentimental-
romantiska juryn ger med en tar i 6gonvran novelletten priset fér Bista kar-

lekshistorial

Bakgrund och intrig

Kunskapsgruppen Kunskapsfrossarna dker alltid pa en resa
med varierande mal till platser som ofta inte ses av allménhe-
ten. De har redan besokt udda stéllen sdsom klanen McReads

lya fér de Albionska grivlingarna samt psi-mutanternas sam-

halle Dominans Naste. Denna manad var dock malet Gasaby,
en liten bit norr om Skarpnick som ir en boplats fér de under-
liga Gasapagarna. Resan dit gick bra och gruppen blev varmt
vilkomnade av byns invanare. Den ensamma Ingeman fast-
nade dock fér en utav besékarna, den unga och vackra Sylvia
Gaarné, vars fader, Karl Gaarné, ir stolt dgare till manufakturen
Gaarnés Garn som utvinner det finaste blommulen och algsil-
ket. Ingeman, som av alla narstaende beskrivs som en ensté-
ring och socialt inkompetent blev snabbt férilskad i Sylvia och
en dag bjod han hem henne och berittade helt enkelt vad han
kinde fér henne. Tyvirr kunde hon inte besvara hans kinslor
vilket gjorde honom férkrossad och i brist pa alternativ laste
han in henne i sin killare "tills hon skulle komma pa bittre
tankar”. Han beordrade sedan sina mannar att ta med resten
av gruppen en bit utanfér byn och géra sig av med dem.

Gdsaby

Gasaby ligger placerad ungefir fem mil norr om Skarpnick.
Byn ir ett nybyggarsamhille men eftersom de alla har oanade
psi-krafter har kejsaren latit dem vara, fér stunden. Det bor allt
som allt ungefir femtio Gasapagar i den lilla byn som bestar av
ett antal gardar med varierande mellanrum, de flesta har dock
viss nirhet till det lilla centrumet som bestér av en taverna, ett
torg dar man férsoker silja sina barrberr och hantverk samt
borgmistarhuset. Nu fér tiden har dock inte borgmistaren sa
mycket makt sedan Ingeman blev placerad som vaktéverste
6ver den lilla vaktstyrkan pa tolv muskstbevapnade pagar. Ing-
eman tar numera saken i egna hander och ingen av invanarna
gillar den sura gubben. Anledningen till att han fick tjanster
var inte ddlare dn pa det viset att han visste att borgmastaren
haft en romans med herr Lunds yngsta dotter, en sét liten pag
pa femton vérar. Detta skulle innebira en snabb avrattning for
borgmastarens del sa han var helt enkelt tvungen att ga med
pa Ingemans krav.

Rollpersonernas inblandning

RP kommer att kontaktas av herr och fru Gaarné som berittar
fér dem att deras dotter, Sylvia, har varit férsvunnen i snart en
manad. De visste att hon hade gatt med i en kunskapargrupp
men vet dock inte vad den heter. De fick dock ett brev fran
henne fér nagra veckor sedan dir hon skrev att allt var bra och
att hon var pa vag hem. Brevet kom med en postryttare som ar
en god vin till familjen och de kan utan problem siga vart de
kan finna honom. Den rosenréda och flammiga pojken Viggo
kan beritta att han hamtat brevet fran Skarpnick dar han trif-
fat Sylvia, han ir ganska siker p3 att hon bodde i den lilla byn
Gasaby nagra mil norrut.

Sa det blir bara for rp att ge sig av dit. Nar de kommer fram
har det bérjat skymma och rp kommer férst att stéta pa en
grupp pa rRp+1 Gasapagar bevapnade med slaglasvapen. Om
RP lyckas &vertyga dem om att de kommer i fredliga avsikter
kan de fa hjilp utav en sliten pag med brunsprickligt dun som
pressenterar sig som Onkel Perry. Han svarar glatt pa alla fra-
gor och kan fortilja att kunskapsgruppen limnade byn fér nag-
ra nastan en vecka sedan. Han besvarar ocksa andra tiankbara
fragor rRP kan tinkas ha samt att han féljer dem till tavernan.
Han kan fér 6vrigt berdtta vem Ingeman 4r samt att det var
hans uppgift att eskortera gruppen sikert fran byn.




Ingemans lilla gard ligger placerad en ganska bra bit fran

torget och han kommer vara mycket sur och bitter nér dn re
kan tidnkas beséka honom. Huset 4r vildigt enkelt och det finns
dven ett litet torrdass samt en bod utanfér. Han kommer att
gora allt for att avvisa RP och kommer inte att ge sig utan strid.
RP kan dock hota eller muta ndgon av de andra vakterna som
kommer att beratta allt de vet, om de gér detta kommer dock
Ingeman ha lamnat stugan nir rp aterkommer, Sylvia kommer
dock att sitta kvar i det morka kallarrummet.

Nar rp lamnar huset med Sylvia kommer de dock bli be-
skjutna av Ingeman och sex av hans kumpaner. Lt inte Ing-
eman do allt for hastigt utan lat honom ligga pa sin dédsbadd
ett tag och med skrovlig rést beratta att han ar ledsen och att
han alskar Sylvia mer 4n nagot annat och att han bara gjorde
det han trodde var bist, innan han somnar in.

Slutet gott...

Aven om Ingeman fér sitta livet till sa blir alla glada. Speciellt
herr och fru Gaarné som kommer att ge rp en fin hittelén samt
borgmastaren som nu dntligen kan pusta ut utan att oroa sig
for att hans lever skall sluta som delikatess hos hégdjuren.

Ett steg fram, tva steg tillbaka

Forfattare: Den endgda rattan

Juryns kommentar: | bista marodérstil far rRp hir chansen att géra ett tvitt-
dkta truckerjobb med snusjord under lippen och tanken fylld med etanol!
Den endgda rattan gar tillbaka till efter katastrofen-genrens rétter och bjus-
sar pa biljakter, oljiga fornfordon och smuggeltransporter av klassiskt snitt.

En klar vinnare av priset fér Bista old school-novellett!

Bakgrund

Sedan ett par ar tillbaka har rikemansknésen Birger Af Beernt
inlett ett samarbete med den Ulvrikiska rebellgruppen Ylarna.
Eftersom Birger dr en man med miktiga kontakter och en stor
planbok var han en stor tillgang fér den innan relativt inaktiva
styrkan. Det enda kravet fér att Birger skulle bistd med detta var
att han, nér gruppen slagit ut Ulvrikets diktator, skulle bli den
nya styrande regenten. Men 4n behévdes det utrustning och for
att enkelt kunna smuggla in vapnen gémde han dem i mébler
och tog sedan hjilp av den fére detta smugglaren Roland Draa-
gert (MD-St.bernard) som numera dgnade sig 4t att frakta ting
at féretagens vagnar. Affarerna gar bra for honom da han dren
mycket stolt dgare av en stor och imponerande forntidskirra,
vilket ger en stor férdel bade i fart och last jamférelsevis med
vagnarna de andra erbjuder. Av en ren hindelse fick dock Ro-
land reda pa hur det egentligen lag till och att det inte alls var
maobler som var den egentliga lasten, utan vapen. Massvis med
vapen. Visst har Roland numera relativt gott om krediter, men
girig som han 4r bestimde han sig for en komplott, han kiande
till trakten som fordonet skulle kéra vid och hans kontaktnit ar
mycket brett, ingen skulle fa reda pa att det var han sjilv som
lag bakom kapet.

rRp:s inblandning

For att det hela ska ga sa lugnt till som méjligt och inte ga at
skogen fér att nagon klantig chauffér forsager sig viljer Birger
att forlita sig pa nagra inflytelserika dventyrare. Som av en ren
slump, eller genom rp:s rykte s6ker Birger upp dem och erbju-
der dem ett relativt ldtt men synnerligen vilbetalt jobb. De ska

fora den stora forntidskarran genom samfundet och in i ulvri-
kiskt territorium, visst har det sina risker men med den rediga
nave krediter Birger 4r villig att betala antas vara tillrackligt for
att rRp ska bortse fran riskerna. Birger séger 4t Rp att uppsoka
Roland som ska férse dem med bilen och ge dem ytterligare in-
formation om fardrutten. Roland haller till i utkanten av staden
i ett stort och nedganget magasin med ett fallfardigt taggtrads-
stdngsel runt om. Roland gar som vanligt kladd i ett par lortiga
arbetarbyxor och en vit oljig t-tréja. Narhelst rRp uppséker ho-
nom kommer han vara i full fird med att mecka med nagon
av hans fornmojénger. Han ger rp ett varmt vilkomnande och
snackar en stund innan han ber dem f6lja med till baksidan dér
han byggt upp en stor byggnad i massivt trd. Han ger en snabb
order att 6ppna portarna och med ens drar sig tva minst lika
skitiga mutanter mot byggnaden och skjuter upp de robusta
doérrarna. Dar inne kan rRP skada en mycket stor, om @n nagot
sliten, lastbil (tunglastbil). Det stora férstérka flaket 4r fullt med
inplastade mébler i alla olika kvalitéer och former. Det man inte
ser om man inte rent av plockar isar dem &r alla de vapen som
finns dolda lite varstans, frimst skarprittarvapen men &ven en
del lattare fornpuffror.

Resan i korta drag

Roland tar farval fran rp som dundrar ivig med det tunga for-
donet. Om ingen av rP har kunskap inom Fordon (vilket starkt
rekommenderas), far de med sig den lurige och inte alltfér sko-
na Ejling, en smagangster fran storstaden (Fordon 32%). Resan
ar till en borjan mycket lugn och st kan vilja att slanga in lite
smasaker pa vagen, bor dock undvikas nagra stérre handelser.
Det hela dndras dock nar de &kt nagra dagar. De kan i back-
spegeln se hur tva sma fordon i hog fart narmar sig, fordonen,
som snabbt kommer upp jimsides med dem bérjar avfyra sina
kraftiga vapen. Med ett lyckat slag i lakttagelsefsSrmaga kan rp
kdnna igen nagon av dem fran Rolands magasin. Har 4r det
tankt en haftig biljakt scen. rP kan ocksa fa tillfille att se att
féraren i den tredje bil som ansluter sig 4r ingen mindre &n
Roland sjalv. De kommer dock att avldgsna sig om de aker pa
allt fér stort motstand. Resten av resan blir relativt lugn, likasa
farden 6ver grinsen. | Ulvriket kommer en man ridandes pé en
Fale komma fram till Rp och be dem félja honom. De aker in i
en stor lada pa landsbygden dar det vantar ytterligare ett tiotal
man, de &r inte speciellt pratglada utan 4r mycket bendgna om
att ha sina "mébler”. Detta kan sjalvklart tyckas misstanksamt,
men RP kan saklart redan ha fattat misstankar redan nir de
blev anfallna av Roland och da sett efter i lasten vad det var
som var si viktigt att man kapar sin egen kirra fér. De skickar
sedan snabbt ivdg RP igen som nu bara kan atervanda hemat.
De passerar tullen dven den har gangen utan problem men nar
de kort nagra mil kommer de se hur tva tunga fordon kom-
mer ikapp dem och hur en av dem séger via en megafon att
det ar ulvrikiska soldater och kraver att rp aker in till sidan.
Om Rp inte gér detta kommer de bli ytterligare en biljakt och
efter nagra mil lurpassar dven Roland och hans mannar igen,
anta att ulverna nedgér Roland och hans anhang ifall de skulle
komma inom skotthall.

Hur rp klarar sig ur detta ar helt upp till dem, det ar sjalv-
klart en majlighet att nedgéra ulverna sjélv eller halla ut tills de
passerar nagon vaktstyrka som kan nedgéra spionerna. Hur
som helst s ligger det till pa det sattet att det var ingen mindre
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an Birger sjalv som kontaktade den ulviska tullen och berattade
att det skulle passera en forntidskarra som smugglade vapen
ut fran Ulvriket och darfér borde nedgéras omgéende. Hur rP
|6ser detta ar upp till dem sjalva och si, kanske kommer de inte
pa att dven Birger blast dem och de kommer d att fa sin utlo-
vade beléning, men de kommer snart att kdnna sig iakttagna
av [6nnmérdare och torpeder.

Lika som bar

Forfattare: Den endgda rattan

Juryns kommentar: Intriger och detektivjobb i lantlig aristokratmiljé i denna
jordnira novellett, en av flera pa temat Hamnaren Fran Férr. Det som gér
denna novellett speciell 4r dock den mer vardagsnira stimningen och den
tydliga fokuseringen pa en tidlés familjekonflikt. Lika som br vinner dérfér
priset fér Bista brédrapar! Med denna novellett lyckades dven Den Enégda
Rattan kamma hem ett annat atravirt pris genom att som enskild forumist

skicka in flest bidrag vilket ger honom priset flest in show!

Bakgrund

De férmégna lantaristokraterna Von Bringa hade linge haft
stort monopol inom tillverkningen av papperspasar och levde
gott och tryggt i sin stora herrgard. Nu var det sa att gubben
borjade komma till aren och hans tvé séner, de tva tvillingarna
Herman och Hubert, skulle ta éver allt. Eftersom Hubert var
den klyftigaste av dem blev han huvudansvarig fér féretaget
medans brodern fick ansvaret fér exportavdelningen. De bade
bréderna skotte allt relativt bra och levde skyggt i deras herr-
gard, de fa som visste att det var tva tvillingar som styrde f-
retaget hade for linge sedan gatt bort. Livet i herrgarden blev
dock ganska trakigt i langden s& bréderna bestamde sig for
att spela ett litet spratt, de skulle utge sig fér att vara endast
en person. De bérjade langsamt umgas med hogdjuren och
bytte plats med varandra med jamna mellanrum. Till slut blev
det dock sa att Hubert blev férilskad i en kvinna, de umgicks
mycket men det hela var dock ett vildigt passivt férhallande.
Enda tills Herman en dag triffade tésen och forforde henne pa
bakgarden till en restaurant. Nar Hubert fick reda pa detta blev
han mycket ond och beordrade sin narmaste tjanare och trogne
livvakt Pal Flink att ta ut Herman och géra sig av med honom.
Sa Pal tog med Herman i skogen en dag pa en tillsyntes vanlig
jakt. Nar Herman befann sig pa redigt avstand avlossade Pal
en kula, dess mal var dock inget dumdjur utan penetrerade
Hermans bal som slungades ned fér en klippa. Dold i buskagen
smog herr Flink tillbaks till herrgarden for att beritta nyheten.
Nu var det dock inte pa det viset att Herman omkom, med
ojamn puls lag hans sénderslagna kropp kvar pa den kalla mar-
ken enda tills ett annat jaktlag passerade, det var yrkesjagaren
Gosta Olof som tog med honom till sin stuga dar han tog hand
om ynglingen for att till slut dven adoptera honom. Herman,
som nu var i tjugoarsaldern slog i huvudet under fallet och
forlorade samtidigt sitt minne. Han levde linge hos Gésta och
blev till sist en mycket skicklig jagare. Sa en dag nar han var ute
och spatserade stotte han pa den herrgard han vixt upp i. Sakta
men sikert kom hans minne tillbaka men det var inte férens
han sag sin broder i tradgarden som allt fsll pa plats. Med inget
annat dn hat i tanken atervande han till sin stuga for att planera
sitt drag. Han klippte sig som sin broder och tranade in hans
tal innan han med skarpladdat gevar smég in i herrgarden och
band sin broder i vinkillaren, allt i hemlighet fér tjinarna. Visst

hade han blivit lite annorlunda i sitt beteende, men han sag

ju faktiskt likadan ut. Affirerna borjade ga daligt och Herman
spenderade all sin tid, och krediter, pa societetsspektakel hos
de andra hégdjuren.

rRp:s iblandelse

RP blir uppsokta av den desperata herr Flink som &r i stort be-
hov av hjalp. Han pastar att hans herre har betett sig mycket
underligt och skéter inte alls sina affarer lingre. Han fortaljer
dock inget om hans tvillingbror. rp beger sig till herrgarden dar
de kan férhéra de som jobbar dir samt fa en pratstund med
den knasiga Herman. Alla tjanarna kan erkdnna att han betett
sig mycket konstigt och 4r oférskamd och otrevlig hela tiden,
inte alls som han var innan. Om rp s6ker igenom herrgérden
kan de pa vinden, i en dold lada, finna ett gammalt fotografi dir
tva stycken pojkar i tioarsaldern star arm i arm, det konstiga
med det hela dr att bada ser exakt likadana ut, lika som bir. Den
enda skillnaden ar att det star deras namn skrivet med en pen-
na pa fotografiet samt att den pojke som det star Hubert 6ver
(lakttagelseférmaga -25%) har ett relativt stort fédelsemirke pa
sidan om halsen. Om rp ldgger fram detta for herr Flink kan
han berétta hela historien med en klump i halsen och med gra-
ten i 6gonen. Han erkdnner att han hela tiden varit orolig for att
detta skulle vara fallet men villa forsikra sig om det innan han
vidtog atgirder. Han ber dirfér rp fortsitta sitt sékande.
Deras spar (sL far placera ut spar lite dverallt efter eget behag)
leder dem till kéllaren dér de kan se att kallardérrarna star pa
vid gavel och hur tvda man springer ikapp in i skogen. Om rp
féljer efter dem kan de snart se dem springa 6ver en hingbro
som leder dem &ver till en avsatts. Den frimste personen kom-
mer med sin kniv skéra av repen sa att bron faller, personen
bakom (Herman) kommer dock i sista sekunden hinna kasta
sig 6ver dir en hiftig strid utbryter. Striden kommer vara linge
men den slutgiltige vinnaren kommer dock att vara Herman. rp
maste alltsa anvénda sig att skjutvapen eller alternativt projek-
tilvapen fér att nedgéra ritt person. Eftersom de ser likadana
ut kommer detta sjélvklart inte bli nagot latt match, men om
RP vet om att Hubert har ett fédelsemérke pa halsen kan en
RP som soker efter detta med avdrag pa 25% finna vem som
ar vem, detta slaget beh6vs bara géras en gang da de inte ar
likadant kladda. st kan sjalvklart daven ge dem likadana klader
vilket leder till att RP varje gang maste lyckas med ett lakttagel-
seférmaga -25% innan varje skott.

Slutet

Om RrP nedgdr fel person kommer Herman fortfarande spela
Hubert och tacka rp fér deras insatts och kommer vara s trev-
lig han bara kan. Om re lyckas ridda Hubert fran sin tvilling-
bror kommer han bli mycket tacksam och rp har skaffat sig en
miktig vén fér livet samt en saftig beléning.

Vintertid for vinterman

Forfattare: Den endgda rattan

Juryns kommentar: Exotiska sLP och brutala mord i en novellett med ex-
ploratortema. Finurligt anvindande av en mer exotisk typ av muterat djur
(pingvin!), nagot som bara det dr virt uppmérksamhet. Novelletten var nira
att fa priset fér bista exotiska djur men juryn enades till slut om att priset for
Bista exploratornovellett passade bittre, da uppticksresande &r ett typiskt

och hederligt M:UA-tema som man ser alldeles for lite av!




Bakgrund

For ganska exakt 15 ar sedan (ar 81 Pt.) lamnade en grupp nord-

bor sin trygga kontinent och begav sig med en angbat ned mot
den dnnu outforskade sédern. Besittningen bestod av elva
dventyrslystra mutanter och bland dem ocksa den nyfikne kun-
skaparen Etelbert Pickels (Mp-Pingvin, klimatanpassad-Gradz,
Galar, Langlivad). Resan var mycket lang, betydligt langre &n
vad de hade riknat med och dirfér blev det snart knapert med
proviant och detta med de oberikneliga vaderlekarna resulte-
rade till att manga omkom innan de ens nidrmade sig land. Efter
flera manader till havs kunde de kvarlevande skymta fastland
och det var med manga hurrarop som de avlidgsnade sig fran
baten fér att utforska denna nya kontinent. Efter ett antal miss-
6den med diverse révare och andra bestar fanns det endast tva
kvarlevande, Etelbert Pickels och styrmannen Pattrus. De bor-
jade planlost vandra omkring i vildmarken tills de stétte pa en
by, byborna var mycket vilkomnade och tog vil hand om dem.
Den stekande (?) hettan tog dock mycket hart pa Pattrus som
bara nagra veckor efter anlindningen omkom i svara kramper.
Sakta men sakert lyckades Etelbert bemastra det nya spraket
Skandi och efter flera ars vistelse i byn slutade han som borg-
mistare. Efter manga timmars sprakande med sin yngre broder
Edwart Pickels &ver jiddermojangen larde han honom Skandis
basgrunder och sedan bérjade en resa arrangeras. Eftersom
Edwart 4r minst lika dventyrslysten och nyfiken som sin broder
s gick han snabbt med pa en vistelse pa den nya kontinenten,
och nu, femton ar senare ir allt planerat och klart. De som
lamnar Norden ar Edwart Pickels (Mp-Pingvin, Klimatanpas-
sad-kyla, Livssinne, Liten), dventyraren Samuel Snyting (MD-
Isbjorn, Stryktalig, Jaktinstinkt, Nattsyn, Klimatanpassad-kyla)
samt kaptenen till det lilla propellerplanet som de planerar att
resa i Kapten Kausen (Mp-Valross, Robust, Stor, Klimatanpas-
sad-kyla). Eftersom Etelbert noggrant fért anteckningar under
resan till Pyri sa kidnde han till de basta resvagarna sa darfér
férvintade sig gruppen inte nagra allvarligare problem. Sa en
tidig morgon i slutet av november limnade gruppen Norden i
det lilla propellerplanet och styrde mot dventyren. Allt gick som
smort; de anlidnde vid eftermiddagen nasta dag och Etelbert
fick ett kirt aterseende. De stannade i byn nagra veckor innan
de bestimde sig for att ta en ndrmare titt pi zonen som Etel-
bert beskrivit som en underbar plats.

Intrig och rp:s inblandelse
Allt dr dock inte s& harmoniskt och perfekt som det verkar.
Samuel som 4r nagot av en kvinnokarl kom fér nagra ar sedan
i klim med den hogt uppsatta stormfageln Flenux Flaax efter
att ha varit dum nog att strunta i sina kompisars rad och lagt en
stét pa Flenux bedarande dotter. Flenux har linge fért handel
med Pyri, detta genom hemliga kontakter och utan samverkan
med kejsaren. Han har gjort sig sin féSrmégenhet pa att impor-
tera hantverk och skarprittarvapen och dylikt frin samfundet
och att Edwart skulle resa dit skulle kunna paverka hans af-
farer till det negativa. Att allménheten skulle bérja resa dit var
det sista han ville. Darfér bestimde han sig for att utnyttja sin
hallhake pa Samuel och skickade dérfér med honom fér att pa
bista sett sabotera och i nédfall dven eliminera gruppen.
Detta fér sig bast ifall Rp av nagon anledning skulle passera
byn som sL kan placera ut varthelst det passar, antagligen i
narheten av nagon zon. RP kommer da att bli uppsékta av den

minst sagt annorlunda borgmistaren Etelbert som berattar for
dem att hans bror med anhang anlidnde fér nagra veckor se-
dan och att de nu har bestimt sig fér att ta en narmare titt pa
zonen, de har dock inte hért av sig pa linge och han ber darfor
rRP kolla upp hur det egentligen star till med dem. Han berét-
tar for dem ungefir vart de kan tinkas vara och utrustar dem
med proviant och andra nédvindigheter. Ifall rp blir nyfikna av
den skojiga figuren kan han dven beritta det som star att finna
under Bakgrund. Nar rp ger sig av ar klimatet relativt skont
och snén ligger vit och stilla pa den harda marken dar de med
tunga overlevnadskingor klampar fram. s har fria hander att
placera ut diverse hiandelser och zonbestar pa vagen, anta att
de inte stéter pa nagot allvarligare da gruppen inte befinner sig
sa djupt i zonen. Efter nagra dagars vandrande antas dnda rp
stéta pa gruppen vid nagra ruinbyggnader och de far tillbringa
kvillen vid deras lagereld dir de kan beritta fantastiska saker
om deras kultur i utbyte mot att fa veta allt om samfundet.
rp:s anlindelse sitter dock en kipp i hjulet fér Samuel som
planerat att ta déd pa gruppen redan samma kvall, han skju-
ter nu upp detta till natten istéllet. Nar rRp och de andra sover
kommer han att smyga fram och férséka ta livet av dem. Om
RP inte vaknar ndr den nagot klumpige isbjérnen tar upp sig
kniv och smyger fram kommer han férst att férsoka skira hal-
sen av Kausen, som dock kommer att vara vaken d& han redan
fran borjan misstinkt Samuel och i ett vral sl till honom med
sin valdiga hand. Detta resulterar till att alla vaknar samt till
att Samuel drar sin tunga forntidspicka och avfyrar ett skott
forst och frimst mot Kausen om inte rP lyckas stoppa det kom-
mer Kausen att ta emot tre kulor i bréstet. Eftersom Samuel
inte har mer patroner kommer han droppa pistolen innan han
kastar sig in bland ruinerna och kommer att férsoka attackera
RP i skuggorna med alla sina narstridsvapen. Han ar valdigt
skicklig med sina vapen och kommer endast att hugga en gang
innan han ater gsmmer sig och véntar pa ett nytt tillfille. Om
rP lyckas nedgéra honom kan han beratta hur det ligger till
och resterande grupp kommer att bli ytterst tacksamma. Om
Samuel lyckas fa med sig Kausen kommer Etelbert stanna hos
sin broder, annars lamnar de Pyri en vecka senare. De har hur
som helst fatt ett par nya vinner for livet.

De bagnande bukarnas natt

Forfattare: Eskil Kitting

Juryns kommentar: Underhallningsvirdet 4r extremt hogt i denna humor-
och actionfyllda novellett som tagit fasta pa M:UAs kulinariska tematik.
Gourmetvinkeln uppritthalls hela vigen ut med bravur och gott humér i
ett dventyr som sannerligen kan utsitta dven den mest hirdade grupp rP
for ovantade prévningar. Vinner det prestigefyllda priset Basta kulinariska
novellett! Ater sa kunde kvalitometern som juryn forfogade Gver inte finna
en lamplig skala att mita scenariot vilket foranleder juryn till att bemirka
novelletten med Vinnare av storhetskategorin.

Vinnare av storhetskategorin

Ett sirligt inbjudningskort bjuder in re till middag hos uppkom-
lingen Alburt Hurring. Over en utsékt griljerad knasarév férkla-
rar han att han férsoker sla sig in pa delikatessmarknaden, och
har fatt upp 6gonen fér den hemlighetsfulla gourmandorden
de Bagnande Bukarnas Brodraskap (BBB). En suverdn kalla till
kunder och kontakter, om han klarar deras intrddesprov: en atta
ratters makalos brakmiddag. Utstyrda till servitor, husa, vakt-
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master (eller vad som nu passar) och maskerade med |6sskigg
och peruk, 4r rps uppgift att imorgon natt évervaka middagen
fran kulisserna. De far réja sina identiteter som skabbiga dven-
tyrare endast i yttersta nédfall. Butlern Gerhard snabbdrillar
dem i det nédvindigaste, men later férsta att han har onda
aningar.

En stormig natt anldnder de fem herrarna fran BBB iférda
kostym, vita kepsar och enorma vita kravatter. De &r: Ettqucku
Viktor Fridolin, snipig finsmakare som inte talar i onédan (hogst
rang i sallskapet). Sasalskaren Jack "sasige Jack” Karottini, med
befattning inom Kejserliga rikneverket. Silemon Falukropp,
kunskapare med muterad fysionomi som specialité. Jovialiske
kuggmakaren Tordburt Krugg skiamtar och nyper eventuella da-
mer. Rennart Vajsing, skribent och Kjellkritisk debattér. Samt-
liga &r iIMM och alla utom den magre Fridolin &r feta. Middagen
ager rum i villan Hurringahalls stora killare, med kok, avtrade
och bibliotek p4 samma plan. Den vandrande fiolinisten Skagg-
Loe ir tillfilligt inhyrd for virtuost ackompanjemang. sL bér nu
framhiva kaoset bakom kulisserna. rp bér alltid ha nagot be-
svarligt att gora, ut6ver nedan listade intermezzon.

o Fortugg. Svidarpaté och briorost p4 Géborgs-tjex. Under fér-
tugget sitter gisterna dnnu inte till bords. Vajsing forsoker
prata med rRp, man av folket som han &r. Falukropp insis-
terar pa att mata skalle och tanagelarea pa eventuella mu-
tanter. Herrarnas nargangna fragor kan provocera rRp och i
virsta fall avsl6ja deras férkladnad.

o Slérpritt. Rovfruktsoppa med gyllenklimp. Kocken Perikles
ar nykter alkoholist, men infor den trettioariga blodbarskon-
jacken som ingar i ett av recepten ger han upp och bérjar
smygsupa sig full. Alla tillsdgningar ar forgaves. Stiller rRP
ultimatum kommer han att halsa med ena handen och vifta
med en kékskniv med den andra. Far han hallas blir han
sjovild, sliter av sig kldderna och springer ut i stormen. Om
inte RP snabbt far fatt pa den nakna kocken maste de kvickt
hitta en kvalificerad ersittare — och Perikles receptbok!

o Tredjeritt. Lilsallad med isterdressing. Krugg och Karottini
kommer i gril om flottyrmarinadens vara eller icke vara. Om
inte rp talar dem till ratta, blir det duelll Samtidigt i kékets
kaos ber Gerhard en rp flytta pa den stora burken med talg-
sas. Den visar sig vara tung och oerhért hal och kraver av-
ancerad Akrobatik for att inte krossas och géra kéksgolvet
snorhalt.

e Mellanmal. Ekoxpytt pa gumsevis. Perikles (eller den nye
kocken) far en lomskt riggad jolmsmaérsburk i skallen och
blir utslagen (bara Gerhard och Perikles hade fér évrigt
nyckel till skapet den stod i). Tack och lov 4r denna rétt i
stort sett bara att virma. Nu maste rp kvickt fa liv i den ut-
slagne eller ge sig ut i regnet och hitta en annan kompetent
kock innan nasta ratt pabérjas. Dessutom maste avtradet
témmas...

e Hetratt. Flamberade lomurnosar i slynbarssas. | despera-
tion satter Gerhard eld pa dhloljan. Branden ar lattsldckt och
om RP dr snabba kan de hindra att koksbranden upptacks
av de dtande. Gerhard erkdnner att det var han som ville
sabotera middagen, eftersom hans kriminelle bror berittat
att en [l6nnmérdare (lejd av en konkurrent inom BBB) kom-
mer att sl3 till mot ettquckun och hans félje. Dessutom vet
han att nagon gjort inbrott i Hurringahall. M6rdaren kan

vara gédmd i lokalen, eller ha riggat en filla. Hurring véagrar

avbryta trots riskerna. Om rRP med diskreta medel avsléjar
Vajsing som kroppsférandrad mérdare, kommer denne att
rusa in i biblioteket och vdcka knipsaren enligt nedan. Den
riktige Vajsing ligger drogad pa ett sjaskigt hotell, tanken &r
att han ska fa skulden.

e Posmal. De 39 geléernas kottbollar. Om samtliga mal-
tidsingredienser kollas (krdver frenetisk insats) ser den
uppmairksamme att en av burkarnas etiketter har klistrats
till en annan burk. Den modifierade flinb4rsgelén som maér-
daren planterat kommer om den serveras att reagera med
ett gift som ettqucku Fridolin ovetande inmundigat dagen
innan. Ettquckuns dmnesomsittning skenar sa att han ur-
skillningslost kastar i sig mat tills han &ter ihjal sig! Hindras
han fran att 4ta alls, svilter han istillet ihjal infér allas 6gon.
Lakekonst => genom férsiktig matning i lagom langsam takt
under tjugo minuter kan han riddas. Aven om han dér, vill
dock forsamlingen fortsitta maltiden av religiésa skil. Enda
skillnaden blir nagra snyftningar mellan tuggorna.

o Huvudritt. Vit Knipsare 4 la Zmolk. Den ritt som med talja
lyfts upp pa bordet 4r den legendariska vita knipsaren fran
Mo, infangad av sjilvaste Zigge Zmolk. Bedévad har den
marinerats i svidarlake i biblioteket och serveras nu levande
till magnifik huvudritt. Just ndr Hurring ska lyfta ryggplaten
fran vidundret, sticker Rennart Vajsing kvicksalt under dess
doftorgan. Med ett vinande tjut vaknar den vildiga besten
till barsarkaraseri och krossar det som star framfér den:
trappan upp. Dérefter angriper den blint medan mérdaren
klattrar ut via taket (Sugkoppar). rRP bér férsoka ridda det
hickande och rapande sillskapet till att barrikadera sig i an-
tingen avtradet eller biblioteket. Enda vigen ut ar nu ko-
kets mathiss. Efter en halvtimmes storskalig vandalism blir
knipsaren lite dasig, halvdrogad och marinerad som den ér.
Om Rrp nedlagger den vitpansrade besten eller far ut sillska-
pet via mathissen, kan maltiden avslutas. Knipsarens svaga
punkt dr den halvt lossade ryggplaten, men i gengald har
bedévningen gjort den okénslig mot smarta. Gladast blir
alla om man lyckas droga ner den igen och ita vidare.

o Dessert. Rafidgraddbullar med bapelsinkristyr och snigelsylt.
Om minst tre ordensbréder 6verlever och dr nagorlunda
ndjda, blir Alburt upptagen i orden. rp belénas med kredi-
ter och om det gatt riktigt bra med férdelaktiga leveranskon-
trakt och rabatter. Ordensbrédernas eventuella tacksamhet
kan ocksa visa sig anvandbar, liksom deras vrede farlig. Om
fiasko dr resultatet, betalar Alburt bistert rpP (sdvida de inte
klantat sig rejilt) och dr fiaskot totalt tar han sedan livet av
sig medelst stuvning pa skamkremla.

| traskpiraternas klor

Forfattare: Electric Nomad

Juryns kommentar: Electric Nomad ger oss klassisk pirataction i efterapoka-
lyptisk traskmiljé. Alla ingredienser fér en sjérévarmatiné aterfinns — bort-
férda personer, godhjirtade infédingar och en piratkapten med ond agenda.
Aventyret &r ett slutgiltigt bevis for att Karibiens kapare dven frodas i trivs i
nordens mérka framtid. Ett Ahoj hoj ha och en flaska med rom for tavlingens

bista piratkapten.

Bakgrund
Ett mindre band triskpirater har nyligen flyttat till ett tidigare




fridfullt omrade, endast bebott av en stam reptil-folk och nagra

familjer algfarmare. Piraterna firar sin inflyttning med att ta tre
reptilman till fainga, nagra jagare fran stammen som var ute pa
jakt. Piraterna har slagit lager pa en st6rre 6, delvis innesluten
i ohdlsosamma dunster och dimmor.

Rollpersonerna blandar sig i leken

Rollpersonerna reser genom omradet eller har annat drende ut
i trasket. Den exakta platsen fér deras inblan-dande kan forlag-
gas till antingen en handelsstation i trasket, eller en bosittning
om Rp 6vernattar hos en familj algfarmare.

De vicks, alternativt hér avligset, skott féljt av ett hog-ljutt,
metalliskt vral. Jammer och eldnde; piraterna har révat bort tre
personer! RP hinner till platsen lagom fér att se en traskpram,
med en forntida flak bakpa, for-svinna snabbt mellan mangra-
vetrdd och taggsnarsbuskar. Hir finns det beléning att himta.
RP erbjuds en blygsam, men viktig beloning, exempelvis vatten
och behallare, eller guidehjalp i trasket, mot att de hjalper till att
radda de bortrévade. Anpassa beléningen till gruppens niva.

Att spdra piraterna

Piraterna forsvinner snabbt ivig i trisket, och lamnar féga spar
efter sig i den vattensjuka marken. Just hir i omradet 4r det
stérre ytor med mer eller mindre 6ppet vatten, vilket gér det
lattare for batar och kanoter att navigera. rp far lana en tri-
skpram i jakten pa piraterna. En Liten pram som framdrivs av
tva trampande personer, och en som styr med stér eller roder.
Data som liten traskpram fran P:DIK.

Att spéra piraterna ir ett hopplost féretag. Ett perfekt Vild-
marksvana ger att piraterna hallit kursen i ca tio minuter, sen
forsvinner alla spar. Annars har man bara riktningen man sist
sag dom aka i att ga pa. | bosittningen vet man att det finns
en stam reptilfolk visterut, och kan skicka med en liten vigbe-
skrivning, mest bestdende av landmarken, som ger +25% pa
alla slag pa Vildmarksvana for att hitta fram. Det finns dven tre
familjer med algfarmare i trakten, dessa kanske vet nagot.

Algfarmarna

En typisk algfarmarbosittning bestar av ett stort hus pa pa-
lar i trasket. Runt huset har man alltid en pallisad och ofta ett
inbyggt bathus eller tva. P4 den innergard som bildas av pal-
lisaden bor och arbetar man. Algerna odlas i narheten av bygg-
naden och skérdas fran pramar och flottar med hjilp av langa
algstanger. Vissa alger dr atliga och andra kan anvindas till att
tillverka algsiden av. Allt 6verskott siljs och pa sa satt kan man
skapa sig ett riktigt bra, om an hart, liv i trasket.

o Familjen Edet. Bor pa en gard som ir en typisk algfarmarbo-
sattning, med ett rejélt bathus inhyst i en liten hamn i pallisa-
den. rp blir val omhindertagna, men familjen vet inget mer
dn att man sett 6kad trafik av pramar i omradet de senaste
veckorna. De har inte haft problem med piraterna én.

o Familjen Vonno. Bor pa en liten 6. De haller sig med ett an-
tal knasor som driller omkring i en inhdgnad. Familjen har
haft en liten skdrmytsling med vad man tror ir pirater. Den
slutade med att piraterna drog sig tillbaka mot norr.

o Familjen Holt. Har en mindre gard. Man har nyligen flyttat
hit och bérjat algfarmandet. Inte heller har vet man nagot
om piraterna, men kan beritta att reptilfolket har hallit sig

undan mer dn vanligt sedan tvé veckor tillbaka.

Reptilfolket

Den stam som bor i omréadet heter Taggsvansstammen, och de
flesta i stammen har en kraftig svans med vilutvecklade spikar
pa. Deras bosittning ligger i sluttningen pa en 6, och innehal-
ler ett stenhus som ar byggt mot en liten klippvagg som sticker
fram ur 6ns sida.

Nar rp anldnder tar ett antal skydd i det lilla huset, ett lyckat
laktagelseslag ger att sa manga inte borde rymmas i det huset.
Férutsatt att rP haller dig fredliga blir de mottagna och erbjuds
landstiga pa 6n. Nagra av stammens jagare haller rp under
diskret uppsikt och en stamildste samtalar pa kraftigt brutet
Skrofmal. Reptilfolket berittar om sina férsvunna krigare, samt
ocksa om ett omrade man undviker pa grund av dess farlighet.
Nagot skal kan inte anges, bara att man alltid undvikit det.
Platsen kan dock pekas ut, eller en guide kan eventuellt skickas
med.

Piraternas tillhdll

Piraterna har slagit lager pa en storre 6 , med gott om rester
fran forr. On &r karg och téckt av sten och grus, med rostigt
metallskrot och vassa plasticsbitar glest spridda pa marken.
De har byggt ett par improviserade murar runt sina talt. De
tillfangatagna halls i en bur i ldgret, nar de inte anvidnds som
galarslavar i tramphjulen pa piraternas stérsta pram.

En bit bort fran ligret finns piraternas hamnplats. En skyd-
dad vik i skuggan fran en bastant forntidsmur som reser sig ur
vattnet och stracker sig upp pa land.

Det &r totalt 23 pirater som leds av kapten Kalling. En fy-
rarmad snabbskjutande mutant som driver sitt bandmed jarn-
hand. Vanligaste vapnen ar kortsvard, armborst, slaglaspistoler
och ett antal muskéter. Piraterna har tre pramar i hamnen, va-
rav den motordrivna ar bestyckad med tva tredubbla armborst,
och den stora pramen har en skrotkanon. Den tredje pramen ar
ytterligare en liten pram framdriven av ett trampat skovelhjul.

Fritagningen

Enklast for Rp dr om de ordnar en avledande manéver fér att
locka bort storre delen av styrkan fran lagret medan nagra smy-
ger in och fritar fangarna. Reptilminnen kommer tyst viasande
tacka rRP och sen férsvinna ner till nirmaste strand och ner i
vattnet. Det gar givetvis att nedkdmpa piraterna. Om kapten
Kalling faller tappar direkt hilften av de kvarvarande piraterna
stridslusten och flyr mot pramarna och vidare bort i trisket,
piraterna dr inga fanatiker.

Atertaget och beloningen

Vil ater dir de startade belénas re fér sin insats. Skulle man
kontakta Taggsvansarna efter att man fritagit stammens jigare
belénas man dven dir, rp far varsin snidad amulett av férfa-
dersskal.

Varannan damernas

Forfattare: Frippe

Juryns kommentar: Blev du uppbjuden i férra arets knogvals sa férjanar du
en sving om i varannan damernas. Utan pardon skildrar Frippe ett harligt
mustigt gangsterkrig i Hindenburg, komplett med illegal tokjostillverkning,
bodybombsmatchfixare och himndhungriga bookmakers. Juryn gladdes




sarskilt at scenariots kvinnliga karaktarer vilket férarar honom det genuspro-

gressiva bista kvinnliga karaktir.

Detta har hdint

| snart ett decennium har Valentin "Vanten” Enstrém kontrol-
lerat de mindre &dla delarna inom bodybombingcirkusen. Som
stolt dgare av ett eget stall, med goda kontakter bland stans
bookmakers, samt till pa képet grundare av en egen turnering,
Knogvalsen, har hans position som envaldshirskare inom bo-
dybombingens skummare delar varit ohotad. Tills helt nyligen.
En ny akt6r haller pa att etablera sig i hans del av stan.Familjen
Grimaldi, en gangsterfamilj som styrs med jiarnhand av en sys-
tertrio. Hitintills har Grimaldis sysslat med illegal tokjostillverk-
ning. Nagot som dom fér all del &r mycket bra pa.Nu vill dom
dock expandera och inkludera spel och dobbel till sin lista Gver
inkomstkallor. Trots allt &r dom inte helt ogina, utan presen-
terar ett férslag till affarsuppgorelse for Valentin. Vanten ska
betala en beskyddarpeng pa lite drygt hilften av vad han drar
in pa bodybombingen.

Detta forslag forkastas av Vanten och det ses inte med blida
Sgon av systrarna och beslutet att ta honom av daga fattas. Nar
Vanten och hans nirmaste man Torben anldnder till Vantens
lya vdntar Grimaldis torpeder Juha och Harry pa dom. Famil-
jens utsdnda ger Valentin en sista chans att ta sitt fornuft till
fanga och ga med pa avtalet. Vanten ber dom fara och flyga
varpa Familjens torpeder helt frankt skjuter ner bade honom
och Torben. Pa vagen ut passar Juha dessutom pa att tdnda
eld pa lagenheten. Som tur var kontrollerade varken Juha eller
Harry att Vanten och Torben verkligen var déda innan dom
stack. Vanten ar riktigt illa skadad, men Torben klarade sig med
ett par mindre skador. P4 ostadiga ben lyckas Torben sldpa sig
sjalv och Vanten ut ur det 6vertinda huset. Dom flyr staden
med Vantens droska och tar sig till hans "ligga lagt”-gomstille,
dar Vanten nu vardas. Torben tanker inte vanta pa att Valentin
ska komma tillbaka, det 4r dags att betala f6r gammal ost, nu
pa studs!

Torbens himndbegdr och rollpersonernas inblandning
Torben har nu bara en sak i huvudet, att radera ut Familjen
Grimaldi fran den kriminella kartan fér gott. Problemet &r att
han inte kan gora det sjilv, ryktet om hans och Vantens dod
har spridit sig och han dmnar tillsvidare lata folktro att sa 4r
fallet. Darfér kontaktar han rRpna via sina manga kontakter med
ett erbjudande om stora summor krediter for ett synnerligen
smutsigt vdrv. RPna nappar naturligtvis...

Vad ska géras?

Torben har funderat och planerat och kommit fram till hur ope-
rationen ska g tillviga. Som en forsta atgérd vill Torben att
Grimaldis bada torpeder Juha och Harry kidnappas och férs till
en av Torben férberedd lagerlokal i hamnen.

Torben kommer dir att pressa dom bada pa upplysningar
kring Familjens foérehavanden. Efter en stunds bearbetning har
han fatt reda pa precis det han vill veta. Namligen vart Famil-
jens tokjoskokerier finns.

Sa nasta punkt pa dagordningen blir att leta upp 16nnbran-
nerierna och sabotera dom. Grimaldis har tva kokerier, vil
gdémda i skogen en bit utanfér staden. Sa det blir ett par nitter
av smygande och skuggning som star pa programmet fér RPna.

Nar Familjen Grimaldis storsta inkomstkallor ligger i ruiner ar

det dags att sitta dom sista spikarna i kistan.

Systrarna Grimaldi haller till p4 en ombyggd pram som lig-
ger fér ankar vid stadens néjeskvarter. Undervaningen pa baten
inhyser en 6lmustservering och 6vervaningen tjanar som hog-
kvarter for planering och rinksmide. rRpnas sista uppdrag blir
att statuera ett exempel och sanka baten med man och allt. Om
st vill spetsa till uppdraget lite sa kan man ge rena till uppgift
att ta sig ombord pa baten och ta sig till vervaningen, bryta
upp Grimaldis kassaskap och roffa at sig allt dom kan bira,
innan dom sanker pramen.

Med dessa himndaktioner genomférda 6éverlimnas med
kurir ett brev till Familjen Grimaldi om att "Vanten ger dom en
sista chans att ta sitt férnuft till finga och ga med pa avtalet”.
Avtalet bestar i korta drag av att Systrarna Grimaldi med familj
ska ta sitt pick och pack och férsvinna fran staden illa kvickt.

Slutet gott allting gott?

Scenariot kan sikerligen sluta pa flera sitt men hir dr det "lyck-
liga slutet”. Systrarna Grimaldi inser att Vanten ar en 6vermak-
tig fiende och finner for gott att férsvinna fran staden, i alla fall
fér en tid... Vanten tillfrisknar sa smaningom, och under tiden
skoter Torben ruljansen. rPna far sina krediter som dom siker-
ligen fortjanat med bade blod och svett...

Tack till Muterad Mungo, Nonemo, A-Boy, Jurij 1138, Jonas

Herr Mannheims herrgard

Forfattare: Gunslinger

Juryns kommentar: The Most Dangerous Game i Mutanttappning! Juryn dr
begeistrad éver att ingen kommit pa denna briljanta idé tidigare, men den
osvikligt trendkinslige Gunslinger har som ingen annan fingret pa M:UA-
fandoms kollektiva kreativa puls — det var dags nu, helt enkelt! Utan skuggan
av ett tvivel dr detta vinnaren av ett av de mer uppmirksammade priserna
i férra arets tavling, Mest ogenerade stéld fran litterar/filmisk férlaga! Men
som bade Gunslinger och juryn vet: sma konstnirer imiterar, stora konst-

nérer stjal!

Langst en sillan berest landsvig, langt fran alla stider, ligger
en liten by vid namn Boisenburg. Den bestér bara av en fem,
sex hushall och ligger vid foten av den kulle som byns huvud-
byggnad vilar pa, nimligen Mannheims herrgard. Byn livnar
sig enbart pa vad de far fran de akrar som ligger runt omkring
bland kullarna som formar landskapet, och nagon enstaka han-
delstur till nagon avldgsen stad. Byns invanare ar uteslutande
manniskor, men de vialkomnar mutanter med lika 6ppna armar
som de med "obesudlat” blod.

Men medan minniskor och minniskomutanter far tillbringa
kvillen inhyst hos nagot av hushallen, sa valkomnas alla mu-
terade djur upp till den stora herrgarden. Dar bjuds de pa en
storslagen middag i herr Mannheims sillskap varpa de far ga
och lagga sig i mjuka singar i de gastrum som finns.Men nir
minniskorna far sova natten lang i lugn och ro, s slits djur-
mutanterna snart ur sina sdngar och sldppas ner i den stora
kallaren under herrgarden, dir alla familjedverhuvuden vantar
tillsammans med Mannheim. De far i all hast dra p4 sig sina
klader, men utrustningen far de inte tillbaka. Darpa kommer
Mannheim forklara att de &r dags fér den stora jakten. De mu-
terade djuren far fem minuters férsprang, och direfter kommer




de samlade "jagarna” ge sig efter dem med skarpladdade gevar

och viltranade etterdoggar.

Jakten pagar i allmianhet till dess att bytet ar nedlagt. Hitills
ir det ingen som har lyckats undkomma, fér det ar atskilliga
dagsmarcher till ndrmsta bosattning och om bytet verkar osed-
vanligt svarfangat har Mannheim en viltankad jeep.

Mannheim dr uppenbarligen valdigt rik, och dessutom vil-
digt excentrisk. Han ir i verkligheten en minniska fran den
gamla tiden. Han hade tillrackligt mycket pengar for att bygga
sitt eget skyddsrum, dir han legat nedfryst i atskilliga hundra
ar. Nar han slutligen blev uppvickt lat han sina automater byg-
ga honom en storslagen herrgard pa kullen ovanfér skydds-
rummet, och allt eftersom drogs det dit andra minniskor som
bosatte sig dir. Mannheims stora passion i livet fore katastro-
fen var jakt, och det var bara naturligt att fortsatta med denna
sysselsattning. Dock har den langa sémnen gett honom nagot
av en psykos, och att de nya bytesdjuren allt som oftast har for-
nuft nog att be om sina liv ar nagot han aldrig riktigt har kunnat
anpassa sig till. Istillet finner han det roande att kunna féra en
konversation med de tilltinka byten innan jakten drar igang.
Det blir s& mycket mer roande danir man faktiskt nedlagger
bytet. Detta &r en instéllning som dven byborna har kommit att
anamma, och numera deltar de gladeligen i jakten.

Herr Mannheim har som sagt tillgang till en jeep och flerta-
let automater. Automaterna tjanar i allmanhet som uppassare,
kockar och underhallsarbetare. Mannheim har dven tillgang till
en ganska omfattande vapenarsenal nere i sitt skyddsrum, och
det 4r genom avyttrandet av nagra av vapnen som han har fatt
sa stora tillgdngar.

Ett fornfynd fér mycket

Forfattare: Hakuryu

Juryns kommentar: En novellett med mycket 6ppen struktur — & ena sidan
lamnas en del fragor obesvarade, men & andra sidan 4r det latt fér sL att
anpassa dventyret till sin egen spelgrupp. rRP kan pé flera sitt dras in i dven-
tyrets infernaliska intrig, och det finns god potential att utveckla dventyret

vidare. Allt detta gér att hakuryu tillskansar sig priset fér Bésta sL-vinlighet!

Harald Brand-Elljus har inte haft det s4 l4tt pa sista tiden. Ny-
kommen till Hindenburg for att folja sitt kall blev han nersupen
och ranad av nagra ljusskygga typer. Pengarna och vapnen han
blev av med gjorde honom inte sa mycket, det var ersattnings-
bara ting. Daremot tog de hans tva talismaner, hans hjilp i
kampen mot Dem.

Harald &r en psion som sett alltfér manga bekanta falla of-
fer for psiPOs brutala langa arm. Sjalv 4r han dock inte med i
deras kartotek. Detta efter att han blivit avsléjad i sin hemort,
nybyggar-samhillet Bengtskulle, och darpa utplanat psipo-cel-
lens huvudsakliga medlemmar och férintat deras lokala arkiv,
innan dessa hunnit fsSrmedla uppgifterna till Hindenburg. Hans
metoder var dock sa brutala att han fann det klokt att limna or-
ten. Darefter sag han det som sitt kall att snoka reda pa psipo-
medlemmar och avlagsna dem. | sin nu treariga kamp har hans
paranoida aggressiva sida slipats. Men hans ensamma viérv har
gatt hart at hans psyke, och tokjosen séver regelbundet hans
samvete. Hans handlingar sa har langt har dock inte gatt alla
forbi. psipo vet att det finns ndgon som "ir ute efter dem”, och
att denne opererar annorlunda 4n )Jarnringen. Jarnringen har

lyckats identifiera Harald, men da han verkar oresonlig, och
alltfér psykiskt labil, avstar de frén att rekrytera honom. | sjilva
verket var det en av deras agenter som arrangerade ranet ge-
nom att utnyttja hans daliga spritsinne. Ranet utférdes av tre
hyrbusar som klubbade ner honom i en grind, och tog alla
hans vardesaker. De var sarskilt instruerade att plocka hans tva
talismaner, ett ID-kort Il (Dominera), och en glapp gammal
chockbatong (Dédsknépp).

| sin nya utsatta position behévde han ett tillfalligt kneg,
vilket blev som tidningspojke at Polisgazetten, och anvande
ledig tid till att snoka kring halare och busar. Fran en av de ha-
lare som haft att géra med stéldgodset fick han reda pa att det
skulle siljas pa Bazaren av handelsmannen Laban Gnejp.

RP har nar dventyret bérjat pa nagot satt nu kommit 6ver
ett av foremalen, antingen genom att byta till sig det, eller, om
RP ir fattiga eller ointresserade, genom att de hittar det tappat
i en grand/bland sopor eller nagot sadant. Harald har bérjat
snoka desperat efter var de nya dgarna finns. Tyvirr blev han
ju sjalv ranad, sa han har inte mycket att byta med. Stéld, ran,
utpressning eller att 6vertala R om sakens ratt dr hans enda
chans... Scenariot bérjar med férdel med att RP kommer 6ver
féremalet, och att de ett par dagar senare kan lisa i Polisgazet-
ten hur handelsmannen Laban Gnejp attackerats i sitt hem,
och lamnats som déd. Han lever, men ar mycket illa daran, och
vardas nu i hemmet med polisévervakning. Om de undersoker
fallet kan de via Undre virlden hora att flera hilare tréffat pa
en mycket upprérd ung ddling som letat efter en stulen slakt-
klenod. Om de inte underséker fallet kommer de att uppsékas
representanter fran antigen psipo, Jarnringen eller av Harald.
Dessa representanter kommer sjalvklart inte presentera sig
som sadana, utan bara "vilja ert basta, med en vinlig men all-
varligt menad varning”. Hur mycket de avsléjar fér rp beror
pa beteende och faktiska kunskaper. Psipo vet inte mycket om
motstandaren, men har vissa aningar. Jarnringen vet mycket
men ir i regel fértegna. psipo kommer vilja att rRp rapporterar
eventuell kontakt fran "misstinkta karaktarer”. Jarnringen vill
egentligen bara se Harald réjd ur vagen, men kan bli mer in-
tresserade om de far veta att psipo verkar vara ute efter honom,
och kan da vilja fanga honom fér forhér om psipo. Harald vill
bara ha tillbaks sina tillhérigheter, och kommer att ta till alla
nédviandiga medel, men vill férsoka med att fraga snallt forst.
Han &r vildigt férhirdad och paranoid, och kan ga hur langt
som helst fér att 4terta sina talismaner. rRP har inte mycket att
vinna materiellt pa detta, men mycket att férlora om inte pro-
blemet I6ser sig.

Harald kommer férst att misstdnka att rRp har bada hans
talismaner, och nir det visar sig att sa inte 4r fallet, att vilja ha
hjilp att hitta den andra. Vem som innehar denna ar upp till
sL, och kan vara grunden till ett scenario pa lagens absoluta
skuggsida.

Scenariot ar valdigt 6ppet, och vad som hénder beror pa i
mycket pa hur rRP agerar, och hur de stiller sig till frimst Brand-
Elljus, men ocksa deras relationer gentemot Jarnringen och psi-
po. Hur ordningsmakten agerar kan ocksa bli en fraga, liksom
Viktarna, om Harald drivs till att missbruka sina férmagor for
mycket och fér uppenbart. Om rp bara férsoker tysta Harald
permanent kan sL gora ett polisjakts-scenario av det hela fér
att jaga upp RP. | ett sddant lige &r Psipo den enda faktionen
som ens kan Gverviga att hjilpa rp.




Referentor Dingvelts manuskript

Forfattare: Jonas

Juryns kommentar: Jonas satte voluminésa grubblerier i juryn denna gang.
Vilket skulle priset bli for detta eminenta scenario? Bista karantin, basta
férlorade son eller kanske bista manuskript? Saken avgjordes med ett enkelt
parti rysk roulett och 4terstoden av juryn enades. Med schvung och bravur
tar sig Jonas fére att anpassa farsgenren till Mutant (eller anpassar han Mu-
tant till farsgenren?) med extremt lyckat resultat. Precis som Jonas rekom-
menderar vi denna novellett till den spelgrupp som vill ha lite omvixling och
ett gott skratt — ett perfekt val att dgna en spelkvill at tavlingens Bista fars!
Det fran Gotland bestillda komedioskopet sprack olyckligt vid mitningen
av detta bidrag vilket pressar juryn till en ytterligare utnamning i Vinnare av
storhetskategorin.

Vinnare av storhetskategorin

Inledning och uppligg

"Referentor Dingvelts manuskript” 4r inte ett dventyr i klassisk
mening utan istallet ett forsok att skapa ett scenario med an-
norlunda upplédgg och spelform att anvinda da man t.ex. vill
ta paus fran en pagiende kampanj. Scenariot 4r upplagt sa att
sL spelar den person som fran bérjan &r i besittning av titelns
manuskript — teatercheffen herr Mifferbosch — och att spelarna
istillet for att ha kontroll ver enskilda personer har méjlighet
att spela en eller flera representanter fér de olika fraktioner som
ar pa jakt efter manuskriptet; de kan till och med gestalta flera
av dessa grupperingar om man sa onskar. Tanken &r att ett
stort matt av samberattande ska prigla spelandet och i och
med detta blir sL:s roll mindre av styrande auktoritet och mer
av "scenférdelare” och moderator. Vidare &r scenariot synner-
ligen l6st strukturerat da respektive falang egentligen bara har
ett mal (hitta manuskriptet) och bygger i stort sett helt pa att
deltagarna férmar improvisera och hitta pa egna férvecklingar
vilka sedan fogas in i historien. Nagra forslag pa forvecklingar
ges visserligen nedan men de iblandade uppmanas att sjilva
hitta pa fler. Scenariot 4r gjort med glimten i 6gat och man kan
med férdel inympa stimningen fran diverse engelska springa-
i-dorrar-farser; det dr dirifran mycket av inspirationen hiamtats.
Nog talat — jakten kan bérja!

Bakgrund
Den férut sa framgangsrika Senapsteatern befinner sig i kris!
Forestillning efter férestilining spelas infér endast en handfull
askadare och Hindenburgs teateranmalare vrider skadeglatt
om kniven i den ena giftdrypande recensionen efter den andra.
Teatercheffen och regisséren herr Mifferbosch lider helsickets
alla kval, och griper till slut efter det enda halmstra han har kvar
— svagern referentor Dingvelt, vilken arbetar pa indrivningsdi-
rektoriet och ir bade inflytelserik, fsSrmdgen och teaterintres-
serad. Den ogine svager visar sig emellertid ovillig att hjalpa till
da han ogillar de tarvliga och (i hans tycke) opatriotiska stycken
Mifferbosch framhirdar i att sitta upp. Dingvelt visar dock Mif-
ferbosch ett manuskript till en pjis han férfattat och en hipen
Mifferbosch inser genast att om han sitter upp pjasen skulle
hans lycka vara gjord; krediterna skulle rulla in som tinneroffren
pa 37:an under bazarveckan. | ett obevakat 6gonblick stjal han
manuskriptet och skyndar sig tillbaka till teatern.

Referentor Dingvelts prydliga fasad déljer emellertid ett sol-
kigt inre — via sitt arbete har han kommit 6ver nagra handlingar

som berittar om pyriska férsvarshemligheter vilka han ska silja

till gotlindska agenter just denna kvall. Dokumenten ar oturligt
nog gémda i samma mapp som teatermanuskriptet férvaras i.
Nar gutarna sa anlander upptacks stélden och misstankarna
faller genast pa Mifferbosch, varp agenterna omgaende beger
sig till Senapsteatern, lamnandes en skakad Dingvelt bakom
sig. Den girige referentorn spelar dock ett farligt dubbelspel —
det dr inte bara gutar som erbjudits att kopa dokumenten utan
ocks ulvrikiska agenter. Dessa dyker upp nagon kvart efter att
gotlanningarna gett sig av och moter den flyende Dingvelt i dor-
ren — kallsvettig och stammande tvingas han beriatta ocksa for
dessa vad som hint, och de hardféra agenterna beger sig utan
dréjsmal mot Senapsteatern.

Det férhaller sig dock sé att den pyriska sikerhetstjansten &r
agenterna pa sparen. Tva storvuxna typer knackar pa dorren till
referentorns bostad och lyckas utan stérre anstringning klam-
ma ur den nu fullstindigt vettskrimda Dingvelt vad som &r pa
gang; de pyriska agenterna ilar givetvis ocksa till teatern.

| ett desperat forsok att ridda det sjukande skeppet har
Mifferbosch tidigare lanat pengar av Marcellus Karah, en av
Kopparbergets mobsters, som nu tycker att det ar hog tid att
skulden betalas tillbaka. P4 vigen till Senapsteatern stoter Mif-
ferbosch séledes pa Karahs hantlangare varpa han viftar med
manuskriptet och bedyrar att "Detta kommer att géra mig rik;
snart kan jag betala tusenfalt igen!” och tillats ga. Nar Karah
far héra detta tycker han att han véntat linge nog — han vill ha
pengarna genast och med rinta dirtilll Och om den dir pap-
persbunten nu kan géra Mifferbosch rik ... Karah skickar nagra
av sina hejdukar till Senapsteatern fér att banka Méken ur Mif-
ferbosch och stjila manuskriptet.

Med alla samlade pa Senapsteatern kan sa jakten pa refe-
rentor Dingvelts manuskript ta sin bérjan!

Platsen

Scenariot utspelar sig uteslutande pa Senapsteatern — en im-
posant sten- och tribyggnad ett par-tre stenkast fran Hydra-
torget. Kaken ar uppférd i typisk bastant och stram Pyrisk stil,
men d& den &dr en nojeslokal har man kostat pa den en del
utsmyckningar i form av stenfiguriner och liknande. Inuti &r
utsmyckningarna mer framtradande — réda skynken, mérka tri-
paneler samt guld- och plasticsdetaljer &r standardinredningen
i teaterns sjalva "yttre rum”, dvs dar publiken vistas. Huset
har byggts om och till ett otal ganger varfér det bakom sce-
nen finns en mingd rum, skrubbar, kyffen, prang, vrar, trappor
och andra ytrymmen som kan komma val till pass d& man ska
gdmma sig fér envetna férféljare... Nagon karta l4r inte beho-
vas da det dnda dr omgjligt att hitta — de iblandade uppmanas
att improvisera for att stilla till maximalt med besvir och 6ka
dramatiken!

Personer/falanger

Herr Mifferbosch (1mm), spelas av si; Pyriska agenter; Gotlind-
ska agenter; Ulvrikiska agenter; Marcellus Karahs mobsters.
Spelgruppen uppmanas dessutom att vid behov hitta pa egna
personer/falanger.

Férslag pd hindelser




For att krydda anrittningen ges hir tva forslag pa hiandelser

och forvecklingar.

o Karantin. Ett (falskt?) larm om att frossarn (se ZZ) fatt fiste
pa Senapsteatern ugar och byggnaden satts omgéaende i ka-
rantdn — en pluton soldater vaktar nitiskt in- och utgangarna
och ingen tillats passera.

e Den férsvunne sonen. Da Mifferbosch fér ca 25 ar sedan
besokte Visby triffade han en ung gotlandska. Métet resul-
terade i en liten gosse, vilket teatercheffen ar ovetande om
enir han for tillbaka till Hindenburg kort efter kirleksnatten.
Odets vigar dro outgrundliga — en av de gotlindska agen-
terna, den faderlése Rigo Derler, tycker sig kinna igen herr
Mifferbosch utifran den beskrivning hans mor gett honom
av den férsvunne fadern...

Slut

Scenariot slutar nir en av falangerna lyckats féra manuskriptet
ut ur Senapsteatern. Vad som hinder sedan &r en helt annan
historia.

Kramps sista strid

Forfattare: Legbaz4

Juryns kommentar: Det alltid lika populidra himndtemat manifesterar sig
aterigen i denna vilskrivna och koncisa novellett fran Legba24. Novelletten
fangar med fingertoppskinsla M:UAs mer lantliga miljéer och byagemen-
skapens pa en gang smasinta och storskaliga konfliktménster. Novelletten

vinner priset fér Bista by!

Hon stod med sina betjinter utanfér det stora godset och vin-
tade. Antligen skulle hon fa se sin make och sina barn efter tre
langa manader. Varje dag hade hon tittat ner lings allén for
att i hopp fa se en skymt av dom komma akandes, att fa halla
sina tva barn i famnen igen och sin ilskades lippar mot sina
egna. Nu skulle all denna véntan éntligen fa ett slut. En svart
skepnad skymtar i morgondimman. Nu, antligen. Hon sprang
nedfér allén och ropade hans namn. Inget svar. Men vem...vad
gor Kramp hir, han ska ju resa med min...nej.NE|!

Godset Trankil tillhrande Herr Geevert Trankil och dennes
fru Ejlor Trankil ligger en bit utanfor ett stérre samhalle. Ett
samhille dar Herr Trankil linge har varit en framstaende han-
delsman och en av de drivande krafterna. Hans administrativa
kunskaper har gjort honom till en av de mest inflytelserika mén-
niskorna pa orten och hans gods och marker har véxt i storlek.
Men inget gott som inte har nagot ont med sig. Képmannen
och tillika smugglaren Brevald Grumpe (muterad gris) har dven
han intressen pa orten, han har linge forsékt att fa till stind en
rutt med smuggelgods och handelsvaror genom byn men aven
6ver Herr Trankils mark. Detta har Herr Trankil satt stopp for.
Nagot som har kostat Herr Grumpe mycket i férlorad last och
inkomster. Herr Trankil var en god debattér och en manniska
som kunde ena byn i motstandet mot Herr Grumpes lukrativa
forslag om utbyten av tjanster. Till slut sa fick Herr grumpe nog,
nagot var tvunget att géras. Nar Herr Trankil, tillsammans med
sina tva barn Jimmo och Fransiska, skulle atervinda hem till
godset och den vdntande Ejlor sa vantade Grumpe och hans
band vid en bro. Den enda som &verlevde den brutala attacken
var Travis Kramp, Herr Trankils personliga vakt och andreman.
Ejlor blev naturligtvis bestért och otréstlig nér hon fick héra vad
som hant. Naturligtvis férvintade hon sig att det lilla samhal-

lets medborgare skulle enas och gemensamt sla tillbaka mot
Herr Grumpe och hans anhang, men inte. Utan den férenande
kraften hos Geevert, och utan bevis fér Grumpes skuld, sa an-
sag flera av de styrande i radet att Herr grumpe skulle fa nyttja
byn som han ville. Och med en ansenlig summa sa ar nu Herr
Grumpe investerat in sig i samhallet och har stallt krav pa att
all trankils mark nu skall tillfalla honom. Detta fick Ejlor att g
i taket av raseri och hotade pa 6ppen gata att "Spréacka din
svinaktiga skalle med mina bara hinder”. Nu sitter Ejlor i det
lilla fingelset i vintan pa att démmas. Herr Kramp som nu har
hunnit lika sig fran 6verfallet ser att Trankils tid snart &r Sver i
sambhillet men han tanker inte ge sig utan att ha hamnats sin
herres brutala mord. Tréavis Kramp ar dock inte sa dum att han
tror han kommerklara det sjilv utan behéver hjilp utifran, ing-
en i byn har mod nog att utmana Grumpe och hans anhang.

Dar kommer rp in i bilden. Nar rp sitter pa den nyéppnade
barstugan sa séker Travis upp dom. Han &r férkladd som vanlig
obetydlig bonde, men en vaksam rp kan se att sattet han rér
sig pa och hans blick att detta dr en ménniska som varit med
om mycket.Han kommer vidja till rRps hjarta och beritta den
sorgliga historien om Trankil och om det inte funkar dven till
deras planbocker. Han beréattar att de ar vialkomna att stanna i
Trankils gods utanfér staden och ser detta som sista chansen
att for alltid gora sig av med Grumpe och hans min. Att fa sta-
den att bli till det blomstrande samhille det en gang var istllet
fér som nu, ett tillhall f6r bovar och banditer.

Kramps forsta handling 4r att organisera en fritagning av Fru
Trankil, som troligen kommer démmas i enighet med Grum-
pes 6nskan. Efter det sa 4r det bara en sak som giller, att driva
ut Grumpe och hans anhang av skurkar och banditer ur staden
en gang for alla. Trivis har bara kunnat fa med sig en redig karl
till, skogsman Remul Bart (muterad manniska), sa gruppen
kommer att vara numerart underldgsen, men Travis hoppas
att om man visar sitt mod och slar till pa ett sadant satt att
Grumpe inte 4r beredd sa kan man sikert fa med sig den mesta
av stadens befolkning. Grumpe 4r dock inte sa latt att ha att
gora med och tvekar inte en sekund att straffa de som sitter sig
upp mot honom. Han kommer heller inte att vara sa dum att
han later sig luras in i en uppgorelse langt ifran vakande 6gon
eftersom han anser att alla som sitter sig upp mot honom be-
gar ett lagbrott och att han girna visar sin styrka éppet fér att
kvidsa alla upproriska tankar.

For att fa en god balans bér man lata Grumpes min vara
relativt odugliga smagangsters styrda av nagra mer hardféra
personer som lyder under Grumpe. Deras bevdpning bor vara
enklare men det kompenseras med att de ar i storre antal..
Travis Kramp ar en gammal krigsveteran i 40drs aldern som de
senaste 10aren varit herr Trankils ndrmaste man. Han &r bevap-
nad som sig bér en livvakt och med ett gammalt repetergevir
som sin karaste dgodel. Lycka till.

Vad ar det som ror sig i busken?

Forfattare: Legba24

Juryns kommentar: Legba24 bjuder upp till en danse macabre med krypan-
de skrickstimning av precis det slag som juryn gérna ser mer av i Mutant.
Manga handfasta tips till sL om hur man skapar ett bra skrickiventyr och
ger sina spelare kalla karar, kombinerat med ett 6ppet slut med tydlig upp-
foljarpotential, skulle kunna géra detta till en klar vinnare i kategorin Bista

skracknovellett men eftersom detta scenario lyckades med dnnu en bravad




sa kan juryn tyvérr inte ge den det prsiet. Legba24 van kampen mot klockan

och skickade in detta scenario férst av alla och vinner priset férst i mal!

Hon kunde inte forsta hur hennes egna férildrar kunde géra
sa hir mot henne. Varfér? Varfér? De kom in i glintan, dar
stod den, upplyst av natthimmeln, dess tentakeler dansande
mot manen. Plétsligt, som om den marker hennes narvaro vri-
der sig tentaklerna at hennes hall. Hon férséker springa men
hennes férildrars grepp om henne ir for starkt. Tentaklerna ar
ndra nu, redo att sla till. Pl6tsligt’kommer de som skjutna ur
en kanon rakt mot henne. "NEEEEEEE)!!!”

Bakgrund

Nir Vera Lange var 28 s trodde hon att hennes féréldrar for-
lorat férstandet da de med bryska tag drog in henne i skogen
bakom huset. Den syn som métte henne dar var det virsta
hon nagonsin beskadat, ett gigantiskt trad med stora taggiga
tentakler istillet fo6r grenar. Runt tridets fot stod hela byn och
tittade pa hennes desperata forsok att ta sig fri. Nar sedan tri-
det precis skulle ta henne i sin dédliga famn sa skrek hon ut
sin radsla och desperation. Och néagot hinde. Helt plotsligt
stannade tradet till och dess tentakler rérde sig sakta tillbaka.
"Lat mig vara” skrek hon och genast slappte hennes féréldrar
taget om henne. Hon sprang hem och gémde sig pa sitt rum.
Dagar gick och ingennting hinde, abslut ingenting. Inga mén-
niskor syntes i staden, inga bénder pa sina akrar, ingenting.
Nagonstans i bakhuvudet kande hon ett sug att ga tillbaka ut i
skogen, vilket hon ocksa gjorde. Dar stod de, precis som hon
l[amnat dom, hela byn och det gigantiska tridet. Tridet féljde
nu varje order hon gav precis som resten av manniskorna i byn.
Tiden gick och hon féll mer och mer in i rollen som harksare
och drottning 6ver sitt egna lilla rike med undersatar. Utat ver-
kar byn vara en helt vanlig samling bénder av olika ursprung
samlade vid den pallisadlésa bosittning som féljer skogens
rand. Med ett och annat blodsoffer sa har tradets aptit mittats
och styrkan i gruppen har blivit starkare med varje offer, som
av nagon marklig anledning dykt upp igen bara nagra dagar
senare for att lyda och skydda den nu aldriga Vera.

Introduktion och handling

Detta scenario passar bast om rp ér lite tilltyglade och vilse i
utmarkerna. Hettan fran solen brinner kropparna och laget ar
allt annat &n ljust. Langre fram, nagot som ser ut som en vig,
vilket hall Rp bestammer sig for att vilja ar oviktigt. Efter att ha
hasat sig fram pa den dammiga végen sa ser dom ett damm-
moln, det verkar vara en vagn dragen av tva stora Ulkar. Den
kommer ldngsamt emot rRP och de kan se en édldre dam sittande
pa kuskpallen. Om rp viljer att anfalla den gamla damen sa
ar hon ett enkelt offer, men om de ber om skjuts sa &r det ab-
solut inget problem fér den runda gumman som presenterar
sig som Vera Lange. Hon &dr mer dn hjilpsam och erbjuder
férutom lite vard och mat, dven husrum fér kvillen eller den
tid det tar att vila upp sig och ldka sina sar. Hon &r precis sa
god och snill som man vill att gamla gummor ska vara. Nar
de ndrmar sig byn lings skogens rand, sa bérjar mérka moln
fylla himlen, ovider 4r pa vig. Det bérjar duggregna nir de
niarmar sig byn och rp kan se flera minniskor som hastar ute
pa gardarna framfér husen for att fa det firdigt innan ovidret
ar 6ver dom, ingen minniska passerar dock sa ndra rp att de

far en ordentlig titt pa dom.

rRp blir placerade framfér en brasa pa undervaningen till det
stora tvavaningshuset ddr Vera bor. Hon lagar till en ordentlig
maltid som smakar himmelskt i trétta dventyrarmagar. Undrar
nagon RP over alla de fornfynd och dventyrarutrustning som
hon har hangande hemma pa viggar och tak sa sager hon bara
att de har tillhért hennes sedan lange d6da make (egentligen ar
de fran tidigare offer). Nar regnet smattrar som virst och askan
mullrar oupphérligen sa klar Vera pa sig en stor kappa och ber
snillt Rp om de kunde vara vénliga att géra henne nagra tjans-
ter innan hon maste ga ivag och se 6ver en gravid i byn.

Nu handlar det om att férséka dela pa gruppen sa mycket
det gér runt huset. Det kan handla om att lata en person far
lasa tradgardskjulet bakom huset, ta in Ulkarna i stallet brevid
osv. Detta dr for att underlitta vad som komma skall. Nu &r det
dags att piska upp skrackstamningen, grenar som slar mot ru-
tor regnet Gser ner, blixtar och maktig aska, dérrar som blaser
up och igen bakom rp. Det 4r dags fér byborna att himta in rP
for att offra till tradet. Askan och regnet gor det nastan omajligt
att gora sig hord utifran och in, sa en rRp som rakar i klam far
klara sig sjalv. Byborna kommer att i skydd av mérkret att for-
soka gripa RP levande for att fora bort dom, de 4r dven helt utan
kinslor for varandra sa de kommer sléss till siste man om sa ar
fallet. Bybornas antal far regleras av sL men det bér hela tiden
vara sa manga att rRp ska kénna sig pressade. Vapen finns inte
i byn, da inga farliga djur vagar sig ens néra byn, det enda i va-
penvdg man kan tinkas hitta ar olika bonde och snickarverktyg
samt den utrustning fran tidigare offer som Vera har hingande
hemma. Det kommer att handla om att halla sig vid liv sa lange
det dr mojligt. Att fly med vagnen kan vara vanskligt, Ulkarna
ar inga snabba dragdjur och det tar tid att géra iordning vag-
nen. Nagonstans i kulisserna kommer Vera att sta och iaktaga
rPs desperata kamp mot byborna. Dédas hon sa slutar inte
byborna attackera utan det dr bara s4 att tridet far tillbaka kon-
trollen av sina lil, méjligen sa blir béndernas attacker mindre
koordinerade. Hur det slutar? Ja, kanske flyr Rp pa den leriga
vigen fran ett brinnande inferno, kanske de tar sina chanser
med tridet ute i skogen eller sd lyckas det helt enkelt bara fly.
Och regnet, det 4r kanske uppkom lite for fort for att vara na-
turligt? Rp kanske inte 4r ensamma i byn trots allt.

En mardrém i Pirit

Forfattare: Master Gnu

Juryns kommentar: Denna novellett bygger pa ett mycket vagat och hirligt
halsbrytande satt ut M:UAs dynamiska kampanjvarld och kastar rp in i ett
radikalt fériandrat Pirit. Juryn gillar tematiken skarpt och énskar att fler hade
visat samma respektlésa hallning till kanon som Master Gnu! Att det hela
ocksa innehaller en klurig mordgata gér inte precis novelletten samre. Priset

ar solklart: Basta utveckling av kampanjvirlden!

Nimrodbrigadens (Lejonordens) évertagande

Pirit har, sedan en manad tillbaka tillhért Nimrodbrigaden
(skulle rp besta av flest imm eller iIMm-liknande personer bor
sl byta till Lejonorden). Efter ett blodigt éverfall gick kejsarens
guverndr, Valfrid Krééger, med pa att limna 6ver makten. Bara
veckan efter 6vertagandet bestod Pirits alla myndigheter nistan
enbart av Nimrodbrigadens folk. Detta har medfért att polisen
och rattsvasendet ar korrumperade rakt igenom, mutanter och
psi-mutanter (samt folk som umgas med dem) kan démas och




fangslas efter Nimrodbrigadens tycke. Vilket de ocksa gér. Det-

ta innebir att minsta lilla felsteg fran rp kan leda till fangelse,
straffarbete eller vad annat hemskt sl kan hitta pa. Det giller
alltsa att vara férsiktig, vildigt forsiktig!

Alla forsok av rp att avsitta Nimrodbrigaden pa egen hand
ir meningslésa. Att forsoka starta upp en motstandsrérelse ar
mindre riskfritt, men gér en samtidigt till ett eftertraktat byte.
Nimrodbrigaden kommer, med verbala hot och fysiska medel
att forséka fa rp pa andra tankar. Kanske gar de 4n langre och
forsoker mérda rRP?

Mordgdtan

En mérk novembernatt fér 2 vecka sedan blev Martin Mjan
(MD — Katt) mérdad utanfér sin lagenhet i stadsdelen Knoting
i Pirit. Dagen efter hittade Platdan hans déda kropp pa gatan
utanfér lagenheten. Platdan 4r en tva meter hég muterad gnu.
Han &r gron (fotosyntes), men mycket intellektuell, filosofisk
och bildad. Har pipskigg och sma runda glaségon. Efter vitt-
nesmal av Martins fru llva blev Plataan anklagad fér mordet.
Plataans gamle trogna van Slaktingen, hemmastadd pa en gard
utanfor Pirit, dr av en slump inne i staden samma dag och
lyckas pa nagot sitt radda Plataan fran en rittegang och haller
honom sedan dess gémd pa ett vardshus.

I sjalva verket var det Martins egen broder, Maximus Mjan
som var mérdare. De tva har sedan tva ar tillbaka varit ovanner
da Maximus, genom utpressning, tagit éver Martins smedja
(Martin fifflade med skatten, vilket Maximus utnyttjade). Pa da-
gen fér mordet skulle Martin ha varit bortrest, men kom hem
tidigare for att 6verraska sin fru. Vil hemma kom han pa sin fru
och Maximus, intimt och naket, i sdngen. Maximus gav sig av
sjdlvmant, men val utanfor lagenheten forsékte Martin sticka
honom i ryggen med en kniv. Maximus upptickte faran och i
sjalvforsvar och desperation dédade han Martin med sitt svird.
Martins kropp hittades dagen dirpa av Platdadn som fick skul-
den fér mordet.

Ledtradar &r de fyra personer som bor huset, den allt-i-ge-
nom-snalla och godtrogne tant Linn Gradde, den harda och
upptagna hyresvirden Sven Torsk, Martins inte-sa-samarbets-
villiga fru llva samt slusken och mutanthataren Zette Kymning
(kommer att lura rP att Martin holl pa med nagot skumt). Mer
givande kan ett besék pa Martins smedja vara. Dir jobbar, for-
utom Maximus sjilv, Maximus lojala medarbetare Arne Aqua,
samt Martins mycket goda vin Kalle Kasatonov som ger vitt
skiljda versioner av Martin som person..

Rent konkret sa finns det kirleksbrev mellan Ilva och Maxi-
mus och om sl vill hjalpa till ytterligare kan konkreta bevis sa-
som blodiga strumpor eller liknande finnas. Kanske rentav att
Maximus/llva ndmner mordet i sina brev. Dessutom kan de
mingla lite pa den lokala puben och fa reda pa lite rykten om
Martin och Maximus.

Hur rp kommer in i dventyret

En av rp dr slakt med Plataans van. De kommer till hans gard
utanfor Pirit fér att beséka honom, men nir de kommer fram
arendast drangen, den vilkladde gravlingen Sten Stajn, dar. Val
dir far Sten ett brev fran Sliktingen (namn bestims med tanke
pavem han dr slakt med). Han behéver hjalp. Slaktingen maste
bevaka att Plataan ar i sdkerhet, men behover samtidigt nagon
som kan hjalpa honom med att utreda mordet som Plataan ar

anklagad for. Efter att Sten Stajn férklarat laget, inklusive nim-
rodbrigadens 6vertagande (har bor sl gora klart hur menings-
|6st laget i Pirit dr) ger sig rollpersonerna av. Redan vid Porten
in till Pirit blir det problem. Vakterna verkar inte helt positivt
installda till RP och det kommer kravas en hel del mutor/révar-
historier/charmningar for att komma in. Vakterna &r valutrus-
tade sa alla férsok att ta sig in med vald kan bara sluta pa ett
satt (skulle det inte géra det lar Pirits polis "ta hand” om dem).
Vil innanfor portarna ser Rp ett gang pa 4-5 lika valutrustade
poliser som star och sparkar pa en liten oskyldig bjérnunge.
Férildrarna tittar forskrackt pa handelsen fran andra sidan ga-
tan och kramar om varann. Rp kan inget géra at saken utan
gar nu troligen till Slaktingens (och Plataans) gémstalle som
forklarar hur allt ligger till och mordgatan tar sin bérjan. Vill
sl krydda &dventyret lite kan naturligtvis nagon av mutant-rp,
utan anledning, bli tillfingatagen av polisen medan de utreder
mordet och de tvingas férséka fa ut honom ur fingelset/hak-
tet/domstolen ocksa.

Hur dventyret slutar

Allt slutar inte lyckligt har i livet. Aven om rp lyckas bevisa att
Maximus ar skyldig och att Platdan ar oskyldig kommer det
inte att leda nagonvart. Det korrumperade rittssystemet ser nu
en chans att bura in savil Maximus och llva, som Plata&n och
Slaktingen och hittar pa nagot som de sedan fills for.

Rp maste nu komma pa ett sitt att frita och fa ut Plataan
och Slaktingen ur staden osedda. Detta &r inte det |attaste. Att
Plataan ar stor, gron och gnu minskar inte direkt svarighetsgra-
den. Det kommer séledes kriva en hel del tankeverksamhet och
list av RP. Fér att underlitta det hela kommer en stor festival
hallas i Pirit fem dagar efter rRp:s ankomst. Skulle dventyret dra
ut pa tiden d4n mer kommer Thorulf Skarprittare att aterinta
staden efter en vecka och Plataan och Slaktingen kan ater leva
som fria méan.

Pa den sista dagen

Forfattare: Mattias "Mr Tias” Ahlquist

Juryns kommentar: Bluffmakare, infernaliska fillor, mysko fynd fran fornti-
den — mycket mums for M:UA-spelledare i denna ljugarbanksnovellett! Den
ar kort och snirtig, precis som en novellett ska vara, och passar bist som
kortare "encounter” fér spelgrupper av alla schatteringar. Mr Tias och hans

kumpaner Bag, Mygel och Vals tilldelas priset foér Basta bluffl

Detta dventyr kan i princip utspela sig var som helst, nar som
helst.

Scen 1

Aventyrarna far héra rykten om en plats som kallas ‘P& den
sista dagen’. Det dr ingen som vet sdkert vad det ar, men det
ryktas om rika méanniskor pa hemliga skattjakter nattetid. Kun-
skaparen Nils Bag ar kand fér sin formaga att ldsa det forntida
spraket och férsta sig pa gamla prylar — han sigs kinna till
platsen.

Scen 2

Hur som helst, Nils Bag dédas innan rollpersonerna beséker
honom. Antagligen hittar de honom déd eller sa far de héra om
det. Oavsett ndr de gar till hans bostad sa hittar de en lapp och
en kompass .Pa lappen star det: "Vag till "Pa den sista dagen”’
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-vandra tre timmar i kompassriktning 109 grader frin Lisa Vals
danssalong.”

Om de inte besoker Nils Bags hus sa kommer den illaluk-
tande kloakrattan John Mygelatt kontakta dventyrarna for att fa
med dem pa en expedition.

Scen 3
Nair de vil kommer fram sa hittas snart en dold ingang dir det
skett utgravningar i en kulle. F6rst en liten gang, sedan 6ppnar
sig ett stort rum av betong . Framfér besékarna éppnar sig ett
perfekt runt hal med diametern 30 meter, dess insida ar klitt av
alldeles slit gra metall. Det dr nistan helt mérkt . En plattform i
trd och metall stracker sig en bit ut och en vinsch har byggts.
Allt dr dock en stor filla , kliver man ut till anden pa platt-
formen sd viker sig nagra gangjirn och allt tippar, ett fall ner i
vatten som gor ontblir helt klart féljden da det inte finns nagot
att ta tag i.

Scen 4

| botten pa den forntida “saken av okint ursprung’ ir det tre
meter av vatten. Av nagon konstig anledning ligger det en gul
buss kraschad pa botten. Pa sidan av bussen star det pa forn-
tidssprak "Pa den sista dagen — Jesus dr med dig”. Overlever
nagon fallet sd kommer det vara mycket svart att ta sig upp.

Bakgrund

For sex manader sedan hittades Nils Bag (imm) och John My-
gel (MD) denna konstiga, av jord begravda, betongbyggnad.
Med pengar lanade fran dgaren av Lisa Vals (iMMm) danssalong
sa genomférdes en undersékning, det visade sig dock att det
inte fanns nagot av storre virde. Da lit de bygga en plattform
(félla), sedan lockade de dit den rika dverklasen och lurade dem
att falla mot en siker déd. Nir de vil avlidit sa firades den lilla
rattan John ner fér att linsa dem pa pengar och utrustning. Det
mesta gick dock till Nils och Lisa, i ilska s& dédade dirfér John
sin kompanjon efter c:a 10 bluffar. Om John ger information till
dventyrarna sa vill ha lura dem att stérta mot en saker dod, om
de hittar informationen sjilv sé far sL avgéra vad John gér.

Ovrigt
Synonymer till ordet 16gn r bl.a. Bag, Mygel och Vals.

Forsvinnanden i Svartklimt

Férfattare: Viktor "MurmeldjureT” Eriksson

Juryns kommentar: En novellett som pa ett mycket handfast sitt skildrar pa
en gang tva mycket viktiga element i Mutants vérld: motsittningen mellan
mutanter och minniskor, och den destruktiva inverkan fornteknologi kan ha
(sarskilt om fornteknologin har en egen vilja och en listig plan, som i denna
novellett...). Strongt att fa in bada dessa essentiella idéer i en och samma
novellett, tycker juryn, och éverricker i hard konkurrents priset fér Bista

Mutantstdmning!

Bakgrund

Byn Svartklimt &r en ganska stor by med runt 150-200 inva-
nare. Deras storsta naring dr kol milning och till viss del sprit-
tillverkning. Men det nystartade tegelbranneriet som 6ppnats
i utkanten av staden tycks ge ratt bra avkastning. Svartklimt
har dock pa senare tid drabbats av mystiska férsvinnanden.
Det dr enbart mutanter som drabbats och de har férsvunnit

utan minsta spar. Orsaken ir att en terrorrobot modell férle-

dare borjat virka i byn utklddd till den nya manufaktur dgaren
Torstein Rozén. Han har mycket svart att férsta detta med mu-
terade minniskor och speciellt muterade djur. Darfér har han
borjat "réja undan” dessa styggelser. Han har nimligen funnit
ett gammalt fingelse dér han inrittat en special avdelning for
denna virlds avskum. Arbetarna pa manufakturen "Torsteins
tegelbranneri” har han lyckats charmera sa att hela skaran foljer
hans minsta vink. Han anvander dem som sina fangelsevakter.
Givetvis planerar han att forgéra dven dessa avskum men han
kan utnyttja dem till sina mérka syften férst. Tyvédrr dr Torsten
mycket omtyckt i staden och inte en sjal i staden misstianker
honom fér detta brott. Detta har lett till att staden borgmaistare
bestamt sig for att sitta in nagon for att utreda fallet.

Avhandlig

RP av nagon outgrundlig anledning befinner sig rp i Svartklimt
vid denna tidpunkt, den andra veckan i juli manad. Pa stadens
storsta krog och hotell "Bengans wardshus” kan man héra att
flera mutanter férsvunnit mystiskt i omradet. Man misstéanker
att det dr ett révarband i gérningen, men flera tycker det ar
mycket konstigt att ett révarband skulle attackera en fattig mu-
tant at gangen, och sa systematiskt. De kan dven héra att borg-
mistaren soker folk som kan agera "diskreta utredare” i fallet.
Besék hos borgmistaren ordnas i all hast ifall Rp pastar sig
vilja stélla upp som problem |6sare.Borgmastaren meddelar da
att flera mutanter férsvunnit sparlost, de nirmaste tio dagarna
har tio mutanter férsvunnit! Det enda man hittat vid brottsplat-
serna ir spar som litt in i skogen, men ingen har vagat félja
sparen. Nu ber borgmastare Astor om Rrp: s hjélp. Han lovar
dem hég beloning i form av krediter och hégteknologi (foremal
bestims av s, forslags vis 30 kr/person och ett e-pack, hand-
stralkastare, nagon lakedrog, eller dylika tingestar). Bestammer
sig RP for att hjilpa Svartklimt blir Astor vildigt lycklig och bju-
der varje rP pd fin Pirit konjak. Han féreslar att de bérjar sitt s6-
kande i skogen 6ster om byn, dit som sparen ledde. Han tycker
dven att RP ska ge sig av nu direkt. De dr sen férmiddag och
falarna kvittar trevligt i den stora skogen som breder ut sig 6s-
ter om byn. Astor kommer personligen med ut och visar exakt
vart de senaste spéren ledde, han lede fram re till skogskanten
och de far sedan ga for sig sjilv in i den mérka skogen. | vister
ser man regnmolnen hopa sig och komma narmare i en kus-
lig takt. Skogen tycks skraimmande och majestatisk. Faglarna
kvittrat dar de sitter pa sin grenar i de stora granarna som hojer
sig 6ver rP: s huvuden. Utdver fagelljuden ir det alldeles tyst.
rRp vandrar hela dagen utan att se annat dn skog, skog och ater
skog. Vid kvillning ar regnet 6ver dem. De borjar med en skarp
askknall som féljs av ihallande 6sregn. P4 morgonen &ser reg-
net fortfarande ner éver rp. Firden fortsitter genom skogen,
men nu kan man dven skymta nagra fornlamningar har och var.
Stora husgrunder som sticker upp ur marken. Krossat fornglas
knastrar under RrP: s fotter nu och da. Nar fsrmiddagen nalkas
nar rRp fram till en stor byggnad i betong. Den ser ut att vara 3
vaningar hég och fénstren som pryder dess viggar 4r manga
och gallerférsedda. Nistan alla glasrutor 4r sénderslagna och
inifran kan man héra roster. Den enda ingangen tycks vara den
stora dubbeldérren som befinner sig rakt mot rp. Fram till dor-
ren leder en gang i ndgon slags svartgra sten. Vid dérren star
det tva vakter bevipnade med armborst och hégaffel. Enda in-




gangen ir foérbi vakterna, med vald eller genom att lura ivag

dem pé néagot vis. Vakterna ar ganska dumma och att lura dem
ar ddrfér inte allt for svart. Inuti finns det enbart en massa cel-
ler med bastanta platdérrar. Ett litet vaktutrymme finns dven i
mitten av entrén. Hir pa nedervaningen finns de sammanlagt
fyra vakter. Alla bestyckade med diverse bondevapen sisom
pilbagar, hogafflar och dylikt. Ifran cellerna hérs de kvidande
ljud och bankande pa dérrarna. Vakterna attackerar genast rp
om de fér ovisen och ropar pa férstéirkning uppifran. Allt som
allt finns det runt tio vakter i hela fingelset. De kommer genast
nerspringandes foér trappan som befinner sig till vinster om
vaktrummet. | vaktrummet finns nycklar till alla cellerna och
dven den nyutnamnde fangelsedirektéren med sitt forntidsva-
pen i hianderna (ett pumphagelgevar pAL 65/75 12g, han har
dven 10 fornpatroner till geviret.).En valdsam strid bryter ut
nar rp blir upptackta och mitt under striden kan de se en man
med mycket fina klider férséka smita ut genom dérren. Det
ir givetvis Torstein som férsoker smita. rRP kan férsoka jaga
honom men han dr mycket snabb och férsvinner snabbt in i
skogens mérker. En av fangarna kan dock intyga att det var herr
Torstein som lag bakom allt ihop. Sex fangar sitter i cellerna, en
narmare unders6kning av tredjevaningen ger dock tydliga spar,
i form av farskt blod pa viggar och golv, att 6vriga blivit avrt-
tade i en av de storre cellerna hégre upp. Kropparna ar dock
bortférda. De sex éverlevande fangarna ar utmérglade och har
oppna sar pa kropparna. Vil tillbaka i byn far rp sin beléning
och borgmistaren blir ytterst férvanad Sver att den tillsynes
godhjirtade Torstein egentligen var en sa kallblodig mérdare.
RP far sin beléning och erbjuds stanna 6ver natten pa stadens
hotell, alldeles gratis. P4 morgonen far de géra vad de vill och
ar fria att limna byn.

Avslut

Torstein flydde in i skogen och bort fran byn Svartklimt. Han
strosar nu omkring runt om i pryisamfundet i sin kamp fér att
rensa virlden fran mutantkrik.

Hostafton i Nordholmia

Forfattare: Oskar "Ozzy” J6nsson

Juryns kommentar: Ozzys novellett bérjar mycket lovande med en mustig,
sorglustig och vilskriven stimningstext féljd av en gedigen bakgrund. Tyviarr
féljer inte s& mycket information om dventyrets tinkta hindelseférlopp och
utveckling, men vad gér vl det nar Ozzy pa det begrinsade novellettutrym-
met lyckas klimma in dven en schysst handout! En solklar vinnare av priset

for Basta inledning!

Inledning
Det 4r en molnig oktoberafton, men nagra stjirnor lyser pa
himlavalvet. Traden star kala och gulréda |6v yr i den tilltagande
blasten. Den norrlandska granskogen tornar upp sig mot host-
himlen, solen gick ned fér nagra timmar sedan. Den fére detta
majningknegaren Sigurd Stursk drar sin ulkullskappa annu
tatare om sig. Han vandrar in bland husen i Nordholmia. En
hund springer in i en grand, ingen ménniska eller mutant ar
ute. De flesta sitter inne i sina hus kring brasan och pratar med
en varm kopp te eller en mugg kryddad 6lmust.

Lite langre ner fér gatan hors glada skratt och musik fran ett
virdshus. Genom fénstren syns ménniskor och djur dansa till-
sammans medan en fyrarmad hundserverar allehanda drinkar

till de sittande gésterna.

"Inte ikvill tanker Sigurd, imorgon nir jag har fatt den sald,
da kanske jag kan unna mig nagot” Han fortsatter att vandra,
det finns inte plats fér en muterad minniska, sirskilt inte nir
han saknarkrediter. Han kramar det lilla paketet i fickan, det
innehaller nagot slags forntida armband med en skidrm som
visar olika siffror, "formodligen en klocka”.

En ringande smaérta i bakhuvudet, en hard kall vagg, En
smak av blod blandad med smuts véxer i munnen. En spark i
sidan, sedan inget mer.

Intrig

Rollpersonerna befinner sig i Nordholmia eller ar pa vig dit,
sent en kvill. Nar de gar genom staden ser de ett bylte i leran i
en smal grand, det &r liket av en muterad man (Sigurd, har de
spelat "Den vrange, den dryge och den nedrige” kidnner de igen
honom som en arbetare dirifran) med tydliga spar av miss-
handel. De har nu att géra vad de tycker passar sig. Kontaktas
polis eller ldkare blir det stora rubriker, da det ar den storsta
handelsen som skett den senaste tiden.

Rollpersonerna kommer att triffa pa olika ledtradar och perso-
ner som kande till nagot om Sigurd eller hans férehavanden.
Ett slag pa iakttagelsefsrmaga och de hittar ett brev adresserat
till Sigurd:

Kiire Sigurd!

Du iir mycket vialkommen till min lya pa Bolmaregrinden 24.

Jag kanske kan hjdlpa dig lite med dina ekonomiska svérigheter och kan-
ske

Hitta képare till dina senaste fornfynd. Du vet att du alltid kan titta in
till mig

Och fi ett mdl mat och en kardemummakaka om du har vigarna forbi

ndagon gang.

MvH. Alice.

Detaljer

De tilltankta mordarna dr Daskers Drumlar, ett gdng muterade
bulldoggar som stryker omkring pd Nordholmias gator, de ar
ganska harmlésa mot kraftigare vapen och statsmakten, men
kan géra hemska saker med férbipasserande varelser.

Alice ska férestilla Sigurds kusin som han vixt upp tillsam-
mans med. Hon dr vildigt latt muterad manniska med halv-
langt kolsvart har, mycket sot.

Svartfotter

Forfattare: Rufusvarg

Juryns kommentar: Rufus tar oss med till Mutantsamhillets skuggsida
och sitter sékljuset pa en av de mest intressanta men ocks& mest missfér-
stddda elementen i kampanjvirlden: den sa kallade mutantfragan. Bitande
klassanalys och satir kopplas med en svingig intrig dir det ar l4tt att dra in
spelarna. Vi tilldelar utan ett 6gonblicks tvekan Rufusvarg priset for Bista

socialrealistiska novellett!

Den som ogillar socialrealism i rollspel bor sluta lasa nu. Na-
gon av RP kidnner en mutantkvinna fran en mindre stad (Ore-
boga sa som Réde Jack beskrivit det 4r vad jag haft i tankarna).
Vi kallar henne Gisela Backe. Hon kan vara slakting till (t.ex.




syster) till Rp:n eller ndgon av rRpr:ns vinner.

De méter kvinnan nér hon sliter i nagot lagstatus grovarbe-
taryrke, (t.ex. tegelbarare eller matros pa en bat mellan Hinden-
burg och staden). Sysselsattningen ar uppenbarligen slitsam
och farlig. Nar (om) rp kontaktar henne berittar hon att hon
tvingats ta detta tillfalliga jobb fér att férsérja familjen. Hon och
hennes man arbetade pa samma fabrik, men arbetarna strejkar
och for att 6verleva tvingas hon ta detta jobb. Eftersom jobbet
ar tillfilligt kommer hon kunna géra re sillskap till staden.

| staden insisterar hon pa att bjuda hem rp:na till enrum-
maren i arbetarkvarteren. Under hennes bortavaro har hennes
man, som ir en otrevlig och vildsam sille, fatt erbjudandet att
bli strejkbrytare. Han accepterade detta, men nagra synnerligen
vildsamma personer bland strejkvakterna upptackte hans svek
och gav honom en rejil omgang och dumpade honom utanfér
staden. Nir kvinnan kommer hem i4r han borta och eftersom
hon dr mutant vill hon inte ga till rattsvaktarna utan ber rp leta
ratt pa honom.

Tack vare mutationen hibernering har mannen &verlevt,
men det kan ta ett tag att finna honom. rP lar tvingas tala med
grannar och arbetskamrater for att férséka reda ut vad som
hant.

Den stora fragan dr egentligen om Gisela vill ha tillbaka
Egan, han &r inte bra for henne och anvinder ofta navarna for
att vinna diskussioner med henne.

Vad Egdn gjorde innan han férsvann

-5 dagar (kvill). En férman fran fabriken (muterad hist) be-
s6ke honom hemma och gav erbjudandet att bli strejkbrytare
(svartfot). Grannar kan beritta om beséket, men vet inte vem
besékaren var.

-4-1 dagar (morgon). Gar till fabriken nagot férklidd. Kamrater
pa den lokala krogen marker att han inte sitter med dem dar
som han brukat under strejken.

-1 dag (kvall). Strejkvakten kinner igen honom. Nagra féljer
efter och ger honom sa mycket stryka att de tror han détt. De
dumpar honom utanfér stan. Andra strejkvakter vet vilka som
foljde efter honom och varfér, men inte vad som senare hin-
de.

o dag (middagstid). Gisela upptacker att Egéan &r borta, (kvall)
hon har fragat sina grannar och kamraterna pa krogen och bér-
jar bli orolig.

Situationen vid strejken

Strejken handlar om arbetstider, och framfér allt évertidsersitt-
ning (vilket inte betalas nu). Strejken har pagatt ett par mana-
der och férhandlingar har inte natt sarskilt langt. De strejkande
har nu tom strejkkassa och de bérjar tappa modet. Flera har
overgivit strejken och férsokt finna andra arbeten, men tiderna
i staden &r harda och fa jobb finns att fa. Darfér &r irritationen
bland de kvarvarande stor mot svartfétter, dverhet och andra.

Personer

Foljande personer kan anvindas fér att ge fler vinklingar pa
handelserna kring strejken.

Herman Ardon (iMM) - manufakturigare. Har goda kontakter
med de bittre familjerna i staden. Han &r dnnu vid god kassa
och har rad att fortsitta ett tag till. Han har lyckats skaffa strejk-
brytare, frimst lantarbetare fran nirliggande gods. Till skydd

for dem har han hyrt in ett géing hardféra vakter.

Inge Bjdrner (Mm) — strejkare. Tog initiativ till strejken och leder
den nu. Har hetsigt humér och ar mentalt opalitlig.

Fredruk alinningen” Pluck (Mp katt) — agitatér. Professionell
agitatér som bott i staden ett par ar och nu ger strejken sina
rad. Kallar sig "alanningen” fér att oka trovdrdigheten men
kommer egentligen fran Wredesas.

Pjar Schockel (imm) — dilletant. Kokett revolutiondr som till-
sammans med nagra likasinnade 6verklassungdomar tagit de
strejkandes parti och deltagit pa strejkméten m.m.

Gisela Backe (MMm) — arbetare. rRP syster/slakting/van. Strav-
sam, generds och viljesvag. Lever i ett daligt forhallande med
Egan Rammel.

Egan Rammel (MMm) - arbetare. Robust och stark arbetare som
kan hibernera. Gillar att sitta pa krogen med sina vanner, men
ir ratt dum och feg.

Hdndelseférslag

e Rattsvaktarna rensar upp. Blir det brak kring strejken ar
det stor risk att rittsviktarna pahejade av fabriksigarna
beslutar sig for att rensa upp band strejkvakterna. Strejken
tar slut.

e Inge skjuter Fredruk. Inge far ett vredesutbrott och riktar
det mot Fredruk som han anklagar for att givit falska rad.
Sedan flyr Inge och strejken uppléses.

Kodnamn Kautschuk

Forfattare: sredna

Juryns kommentar: Denna novellett hamnar mer i kategorin ”encounter” dn
"dventyr”, och som "encounter” dr det outstanding! En krispig liten situa-
tion att stélla sina spelare infér pa vig fran punkt A till punkt B, med goda
méjligheter till rollspel pa flera olika sitt. Lokalen Nils och Eugens Snackeria
kan med fordel ocksa ateranvindas som dventyrsplats vilket gér sL-vinlig-
heten hég i denna novellett. Men det 4r inte dessa kvalitéer som fallit juryn i
smaken. Sredna verkar ha tagit sig an den mest svarbemistrande kategorin
- nimligen musikreferenspriset. Eugene Jones, Nils Slint, Barret, Stal Dan,
Barret — listans lingd imponerande starkt pa juryns musikintresserade delar

vilka gav den priset fér bista musikreferenser.

Ettkammarspel i vilket rRP klampar in i ett misstidnkt vanligt
dryckeshal, och blir indragna i en lang natts fird mot dag.

Scenen

Nils och Eugens Snackeria, en plats dar drémmar drunknar och
flaskan ger form &t fantomerna. Dessutom bekvimt beldgen
precis dir rollpersonerna bestimmer sig for att fukta strupen/
fly undan ovidret/triffa en gammal bekant osv.

Personerna

Eugen Jans & Nils Slint. Agare till Snackerian. De bada ilskande
i ett annat drama, men i detta endast statister.

Rogger “Barret” So6der. Spattig, spenslig manniska med yvig
kalufs. Vixelvis svamlande/apatiskt stirrande.

2 Bic/”Stal Dan”. Knarrande automat som standigt oljar leder-
na och livstrétt levererar illusionspunkteringar och surrealis-
tiska erinringar fran en annan tid och verklighet.

Kina Arr. Farad rattdam med vass tunga och hes men sillsynt
replikleverering.

Kventin Spejs. Blyg medelalders mutant. Kan koka ljugsoppa
pa en pahittsspik.




Konstantin. Blond yngling och slummande rymling med lika

hemligt som hogattat efternamn. psi.

Franz Sése. Handelsresande i hemstickat. Hatar sitt jobb. Halv-
blind till féljd av ett heroiskt tinnerbruk.

Rimbo Stax. Prisjigare. Rittfram retriever med socialt patos.

Intrigen

En [6nnmérdare vid namn Kautschuk har hittat sin man. Kaut-
schuk &r en kylig yrkesman fullstindigt hingiven uppdraget.
Ofta narmar han sig sina offer i sociala situationer. Trots flera
i den undre virlden accelererande rykten kring sin person kan
han jobba helt inkognito. Ingen kanner till den person som gar
under kodnamnet Kautschuk. | kvill har han faktiskt druckit till-
sammans med sitt byte i flera timmar pa ett 6lmustslokus. D&
kliver ett sallskap plétsligt in pa stallet. Rollpersonerna.

Akt 1: Legenden Kautschuk
I vilken rp kommer in, far nagot att dricka och en 6verblick av
det residenta klientelet. En diskussion vid ett narliggande bord
utvecklas snart till en monolog. Personen som pratar berat-
tar om en hiskelig, skoningslés kriminell; en hyrmérdare som
kallas Kautschuk. Nagra saker som sdgs om Kautschuk ar att
han:

e iren terrorrobot fran forntiden som ser ut precis som en
vanlig manniska, med hatt och allt. Fast med knivar istallet
for fingrar.

e iren vanlig knegare som fér att férsérja fru och barn valt
att déda at den som betalar bast. Men pengarna ér aldrig
nog. Han har tjugotre barn.

e ir egentligen tre olika personer. Enligt vissa, bréder i rakt
nedstigande led fran Hydran.

e ir fran den Kejserliga familjen.

Denna berittelse skrammer en av gasterna till den milda grad
att han i ett anfall av hégljudd paranoia bérjar misstinka att
Kautschuk kanske finns i lokalen. Hans égon faller snart pa
rollpersonerna...

Akt 2: Ett erbjudande man kan tacka ne; till
Dir haglande beskyllningar byts ut mot en férfragan om be-
skydd. En annan gist lagger lugnt dnnu en detalj till historien
om Kautschuk.; han limnar alltid ett vitt papper till sitt offer
som en varning om vad som komma skall.

Personen drar nu ett vitt papper fran innerfickan. Vill rp
skydda honom fran denne demaniske drépare?

Akt 3: Si, prisjiigarn kommer!

| vilken den spinda stimningen intensifieras av att Rimbo Stax
kliver in. Han har jagat Kautschuk i veckor och nu sparat ho-
nom till Snackerian. Ska han stida upp p4 stillet? Misstinker
han rP? Kommer maskerna att falla? Pa vems sida star rRp? Och
vem dr Kautschuk?

sL viljer sjalv en av personerna som ar den slemme slakta-
ren. Detsamma géller 6vriga ospecifierade aktérer.

Kautschuk kan ocksa vara personen som beréttar historien.
Brodera da girna ut myten med detaljer plockade fran Snack-
erians inredning; namn pa flaskor, tavelmotiv, osv. Kautschuk
kan dven vara personen som far panik, likvil som livvaktsbe-
hovare. | vilket fall férstas offret &r ett annat. Lat rRp anvinda
fardigheter som Undre virlden, lakttagelsefsSrmaga osv for att

ev. férekomma mérdaren.

Kunskaparen och Zonstygelsen

Férfattare: Carl "Alge Skog” Carlsson

Juryns kommentar: Spongiforma hemskheter och dolda motiv fick juryn att
med vitnande knogar ta sig an detta scenario. | bista Bradbury-stil presen-
teras en gastkramande zongata och i lika god anda avslutas det hela med...
Alges novellett nomineras inte bara en utan hela tva ganger till Basta Cliff-

hanger.

Férord

Mysterier déljs i Muskg, likt undervattensfarkoster bland buk-
tens 6ar och skar. Ibland bubblar mystiska ledtradar upp till
samhillets yta och sprider rykten likt ringar pa vattnet. | det
har dventyret far RP:na mata ett par av de falanger som verkar i
Muskés skuggor. Chanserna dr stora att det har korta scenariot
i sjdlva verket bara &r det forsta i en hel rad Muskémysterier fér
RP:na, ddr de langsamt vinner insikt om sakernas ratta natur.

Bakgrund

Tva av Muskés stora zonkédnnare har hamnat i dispyt med var-
andra. Den erfarne zonfararen Kaspar Husar hivdar att den
gingse bilden av zonerna dr fel, men han har inte velat férklara
hur zonerna "egentligen” ar beskaffade. Detta har fatt den po-
lemiskt lagde kunskaparen Nestor Tufus att offentligt f6rl5j-
liga Kaspar. F6r en vecka sedan dék sa Kaspar upp hemma
hos Nestor och gav honom "nagot att studera och f4 insikter
av” — en sdregen mossliknande organism. Kaspar kallade den
"fangi” och havdade att den kom fran zoncentrum. Kunskapa-
ren antog utmaningen och bérjade underséka den broskartade
mossan med tentakelstjalkarna och de huggtandliknande tag-
garna. Efter bara ett dygn blev Nestor svart sjuk. Hans kropp
och sinne férvreds och han blev allt mer djurisk fér varje dag
som gick. Nestor gémde sig undan omvirlden. Under klara
stunder fortsatte han att studera fangin och anteckna sina tan-
kar. Allt oftare har dock de bestialiska sidorna tagit éver och
Nestor ger sig da bl.a. ut och rovar fjaderfadringar Den "zon-
styggelse” som uppenbarligen harjar pa landsbygden har vackt
stor uppmarksamhet i Muskd — ingen anar att det ar Nestor.
| sin vilbefasta stadsvaning sitter Kaspar och ler sjalvbelatet
medan han knaprar de piller som skyddar honom sjilv fran den
férvridande sjukdomen.

Inledning

RP:na dr av nagon anledning pa vag till kunskaparen Nestor
Tufus hus strax utanfér Muské. Kanske behéver de hjilp med
nagon kunskaplig fraga, eller s& har de blivit ombedda att se
om allt ar vl med honom — han har ju inte setts till pa vitter-
hetssalongens tebjudningar den gangna veckan.

Férden till Nestors hus

Tva moéten av intresse sker pa vagen till Nestors hus. Fér det
forsta far RP:na en skymt av zonstyggelsen (dvs. Nestor) nir
den rovar fjaderfadringar — och lyckas fly undan i en otrolig fart.
For det andra méter de en man som utstralar auktoritet — Kas-
par Husar. Han har precis varit hos Nestor och hamtat tillbaka
fangin, men det vet inte RP:na férstds. Han ler mot dem, nickar
en hilsning och bjuder dem att ta varsin tablett ur en plastik-
burk. "De ir bra fér hilsan” sdger han, ler lite mystiskt och gar




sedan vidare mot stan.

Nestors hus

rp:na kommer fram till Nestors hus och ser att det &r skamfilat.
Det verkar inte vara nagon hemma men dérren star pa glant.
Dér inne finner rp:na en stokig boning. | laboratoriekammaren
ligger Nestors journal i vilken han antecknar om sina undersok-
ningar. Om RrP:na lyckas knicka chiffret sa kan de lasa om Nes-
tors undersékningar av fangin, att objektet gavs till honom som
en utmaning fran Kaspar. Anteckningarna ger ocksa en bild
av att Nestor har blivit allvarligt sjuk. Handstilen blir alltmer
svarlast. | och kring huset finns spar som leder till ett kallarut-
rymme. Dir nere finns Nestor — mentalt instabil. Beroende pa
hur rRP:na agerar kommer han antingen att anfalla likt ett vild-
djur, eller att bérja prata med dem som den méanniska han ny-
ligen var. Nestor kan beritta om Kaspar, fangin och sjukdomen
("fangios”). Han siger att RP:na maste hjilpa honom att fa tag
pa Kaspar och det botemedel som denne troligen har. Utover
detta borde fangin destrueras sa att den inte kan sprida mer
osundheter. Dessutom, tillagger Nestor, sa har ju troligen re:
na sjilva blivit utsatta fér smittan nu... (Regen hjilper inte mot
fangios.) Nestor vill f6lja med till Kaspar — dold i bakgrunden.

Fdrden till Kaspars bostad

Strax utanfér Nestors hus blir RP:na vinligt, men bestimt,
stoppade av nagra personer anférda av en kvinna. Hon pre-
senterar sig som Isobel, ledamot av "Kollegiet mot battre ve-
tande” (KMBV). rRP:na orsakar mer skada an nytta med sina
undersékningar kring sadant som har med zonen och det f6r-
flutna att géra, havdar Isobel. For sitt eget och samfundets vl
bor de istallet medverka i byggandet av en nation som star pa
egna ben, for egen kraft, hir och nu. Det gar inte att fa Isobel att
andra uppfattning i denna fraga. Daremot s hindrar gruppen
inte RP:na fran att fortsitta — "men kom ihag att ni har blivit
varnade!” Under resten av dventyret kommer dock KMBV att

forfélja RP:na och stéra dem sa mycket som majligt — inklusive

enstaka avstandsattacker.

Kaspars stadsvdning

| ett av Muskas rika kvarter har Kaspar sin stora vaning. Saval
forntida som nytillverkade larm, ls och skydd gér bostaden till
en riktig utmaning for inbrytare. Lagenheten uppvisar ett éver-
dad av lyx och finkultur, med en tydlig dekadent och ointres-
serad ton. Har finns ocksa mingder av mystiska féremal, for-
modligen zonfynd. | Kaspars singkammare finner rp:na fangin
och plastikburken med botemedlet. Nestor stoppar i sig ett par
piller pa en gang. Strax darefter hérs tunga steg alldeles niara
— Kaspar kommer! Det ar dramaturgiskt riktigt om det blir strid
bland mahognymaébler och dkta mattor. Kaspar visar sig vara
en mycket stark och farlig psi-mutant! Oavsett hur det barkar
ivig sa bryter sL plétsligt — mitt i striden!

Uppvaknande i hiktet

Féngslade!

Rp:na (och Nestor) vaknar i en stinkande liten fingelsecell. De
har bara sina underklader pa sig. Utrustningen ar borta, liksom
deras minnen av vad som egentligen hinde i Kaspars bostad.
Det visar sig snart att RP:na ir i en av fyllecellerna i Muskés
hakte. Under natten rakade nagra poliser fd syn pa rRP:na som
irrade omkring pé stadens gator och mumlade osammanhiang-
ande. rp:na har nu fatt "sova ruset” av sig. De aterfar sin ut-
rustning. Eventuella fsremal fran Kaspars bostad finns dock
inte kvar. | samband med att konstapeln slipper ut dem i frihet
igen fragar han dem i forbigaende... "Férresten, vad 4r det for
nagon symbol ni har tatuerad pa hjissan allihop?”

Epilog

Kaspar ir férsvunnen, rykten siger att han i hast har gett sig
ut mot zonen. Nestor tillfrisknar néstan fullstindigt fran fangi-
osen. Hur det gar for rRp:na, det far vi se...




